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RESUMO

Este trabalho ¢ um relato de experiéncia da aplicagdo de um jogo didatico sobre a tematica
“sustentabilidade” voltado para alunos do ensino fundamental de um Centro Integrado de
Educacao Publica (CIEP), localizado em uma regido de vulnerabilidade socioambiental,
Complexo do Salgueiro, Sao Gongalo, no Estado do Rio de Janeiro. A atividade foi
realizada com um total de 48 alunos separados em trés turmas, sendo elas o 6°, 8° e 9°
anos. O jogo foi uma eficiente estratégia didatica para trabalharmos o tema
sustentabilidade a partir de diferentes dimensdes articulando com questdes ligadas a
justiga ambiental.

Palavras-chave: jogo didatico; sustentabilidade; ensino de ciéncias, ensino fundamental
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Eixo tematico: 2. Estratégias, materiais e recursos didaticos para o Ensino de Ciéncias e
Biologia

Modalidade: relato de experiéncia pedagogica.

RESUMEN

Este trabajo es un relato de experiencia sobre la aplicacion de un juego didactico sobre el
tema “sostenibilidad” dirigido a estudiantes de educacion basica de un Centro Integrado
de Educacion Publica (CIEP), ubicado en una region de vulnerabilidad socioambiental,
Complexo do Salgueiro, Sdo Gongalo, en el Estado do Rio de Janeiro. La actividad se
realiz6 con un total de 48 alumnos separados en tres clases, siendo los de 6°, 8° y 9° afio.
El juego fue una estrategia didactica eficiente para trabajar el tema de la sostenibilidad
desde diferentes dimensiones articulando con cuestiones vinculadas a la justicia
ambiental.

Palabras clave: juego didéctico; sostenibilidad; ensefianza de las ciencias, ensefianza
fundamental

Eje tematico: 2. Estrategias, materiales y recursos didacticos para la Ensefianza de las
Ciencias y la Biologia

Modalidad: relato de experiencia pedagogica.

INTRODUCAO

Este trabalho ¢ um relato de experiéncia a respeito de agdes desenvolvidas no ambito do
grupo de extensdo ComPEAS (Comunidades de Pratica: Educa¢do, Ambiente e Saude).
O grupo adota a construcdo de Comunidades de Pratica (Wenger, 1998) como modelo de
interagdo e formacdo de seus participantes, uma metodologia que possibilita a constru¢do
dialogica de conhecimento (FREIRE, 1985). O principal objetivo do grupo ¢ promover
multiplos contextos formativos para professores, licenciandos, pesquisadores, educadores
populares, criancas e juventudes para tratar tematicas de saude e ambiente na educacao,
alinhados com as ideias trazidas pelo conceito de justica ambiental'. O grupo parte do
pressuposto que a articulag@o universidade e escola ¢ fundamental para criarmos redes de
conhecimento e aprendizagem que segundo Wenger (1998) estdo em constantes

negociacdes, fazendo com que todos os participantes tenham o mesmo compromisso com

1 “A nogdo de justica ambiental implica, pois, o direito a um meio ambiente seguro, sadio e produtivo
para todos, onde o “meio ambiente” é considerado em sua totalidade, incluindo suas dimensdes
ecoldgicas, fisicas construidas, sociais, politicas, estéticas e econdmicas.” (ASCERALD, p.16, 2009)
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as agdes. Além disso, compreendemos que a escola ¢ um espacgo criativo e produtivo
(LOPES, 1999), portanto, deve ser valorizado como um local importante de producao de
conhecimento. Neste sentido, nos tornamos capazes de produzir um repertdrio

compartilhado para construirmos juntos um cenario potente de formagao.

Neste trabalho apresentaremos uma experiéncia vivenciada por nos, dentro de um Centro
Integrado de Educagdo Publica (CIEP) que atende alunos do segundo ciclo do ensino
fundamental, situado em uma regido periférica da Cidade de Sao Gongalo, Rio de Janeiro,
local esse que serd descrito em outra se¢do do texto. Nesse contexto, o grupo realizou um
curso intitulado “Praticas educativas em territério de favela” ministrado pelas
coordenadoras do projeto, professores externos convidados e por representantes de
movimentos sociais, o curso tinha como publico alvo os professores do CIEP, com o
objetivo de repensar as praticas educacionais em prol de uma educagdo antirracista nas
escolas localizadas em territorios de favela. Para viabilizar a participagdo dos docentes da
escola elaboramos um desenho de formagdo continuada e inicial concomitante, isto é,
enquanto os professores estavam participando das aulas do curso os licenciandos-

bolsistas do projeto desenvolviam atividades pedagogicas com as suas turmas.

Essas atividades foram organizadas pelos estagidrios vinculados ao projeto de
prodocéncia?, no formato de um circuito de oficinas. Cada oficina tinha uma dupla ou trio
de estagiarios responsavel pelo planejamento e execucdo da atividade pedagdgica a ser
realizada com os alunos, a saber: i- Jogo didatico: Sustentabilidade; ii- A histéria das
coisas; iii- Conhecendo os alimentos; iv- Composteira; v- Conhecendo os solos. A
organiza¢do foi pensada como um circuito no qual era proposto uma rotatividade das
turmas pelas oficinas que possuiam uma inter-relagdo tematica existente entre elas de
acordo com o interesse do grupo sobre “Educagdo, Ambiente e Saude”. Este trabalho, no
entanto, mostra um recorte dessa acgdo, trazendo o relato da atividade pela qual ficamos

responsaveis, sendo ela a criagdo de um jogo didatico sobre sustentabilidade.

2Projeto de prodocéncia intitulado “Tematicas emergentes no ensino de ciéncias e biologia — O que as

escolas demandam da relag@o universidade- escola?”. Tem como objetivo criar um contexto de formagao
inicial e continuada de professores de ciéncias e biologia a partir das demandas pedagdgicas contextuais
de escolas parceiras da Universidade do Estado do Rio de Janeiro - Faculdade de Formacgao de
Professores (UERJ-FFP).
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Sustentabilidade e jogos didaticos

Nessa secao apresentaremos, a partir de referenciais tedricos, nossa visdo a respeito de
sustentabilidade, destacando a funcionalidade dos jogos didaticos como uma ferramenta
potente para entender esse conceito e promover aos alunos a conscientizacdo de praticas

sustentaveis.

Consideramos sustentabilidade uma temadtica emergente no atual cenario de crises
climaticas e degradacao ambiental pela qual a sociedade vivencia. Diante dessa realidade,
¢ possivel observar o grande uso do termo sustentabilidade pela populacao. Nesse sentido,
¢ de extrema importancia que o assunto seja trabalhado em sala de aula, com o objetivo
de discutir com os discentes, de forma critica, as diversas dimensdes relacionadas ao
termo, pois segundo Mendes (2009), a sustentabilidade ¢ multidimensional, apresentando
diferentes aspectos que compdem um sistema complexo em que o ser humano esta
inserido e, de acordo com Sachs (1993 apud Mendes, 2009), tem como base seis
dimensdes: i- ecoldgica; ii- econdmica; iii- social; iv- espacial ou territorial; v- cultural;
vi- politica. Portanto, ao trabalharmos a tematica em sala de aula devemos pensar essa
relacdo entre as dimensdes que atravessam a sustentabilidade e refletir sobre o ser humano
ser parte do ambiente, assim como o local em que moram, trabalham, se divertem. Nesse
sentido, ¢ necessario tratar criticamente a ideia de que a sustentabilidade esta relacionada
principalmente as ac¢des individuais em nossa sociedade visando romper a visdo dos
individuos como os causadores e/ou Unicos responsaveis pela resolugdo de problemas

socioambientais.

Sendo assim, entendemos que € importante trazer para o debate as corresponsabilidades

e trazer as relacdes de interesses conflituosas que estdo postas no sistema neoliberal, em

outras palavras, identificar como grandes grupos empresariais contribuem para o cenario

de crise e injustica ambiental. Presumimos que pode ser um desafio trabalhar o carater

multidimensional da sustentabilidade no contexto educacional. Dessa forma
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consideramos o jogo didatico como um recurso interessante para trabalhar a tematica
escolhida, por entendermos sua potencialidade para o processo de ensino-aprendizagem,
pois ¢ uma forma ludica de trabalhar os conteudos especificos que podem ser muito
abstratos ou de dificil assimila¢do para os alunos. Além disso, o jogo didatico possibilita
trabalhar aspectos sociais e cognitivos dos estudantes, principalmente quando o jogo deve
ser em grupo, uma vez que se faz necessdrio estabelecer uma comunicacdo entre os
integrantes. Segundo Almeida (2021):

A metodologia do jogo, portanto, ¢ uma forma interessante e desafiadora, pois visa a socializagao
entre os alunos, o desenvolvimento de atividades em grupos, a cooperagdo, a investigagao, a busca

pela resolugdo de problemas, o desenvolvimento do senso critico, o entendimento ¢ a
compreensao de diversos topicos.( ALMEIDA, p.5, 2021)

Dito isso, identificamos nos referenciais estudados a respeito dos jogos didaticos, a
existéncia de dois tipos principais : jogos competitivos e cooperativos. Segundo Kamii e
DeVries (2009 apud PALACIO, 2022) os jogos competitivos sdo importantes, uma vez
que o fato de competir favorece a motivagao para a participagdo na atividade, resultando
no desenvolvimento dos alunos, pois estimula a autonomia na criacao de estratégias para
ser o vencedor. A outra vertente de utilizagdo sdo os jogos cooperativos que possibilitam
uma maior integracdo e participagao de todos, auxiliam no desenvolvimento do dialogo,
exercitam a aprender com o perder e o ganhar, além de harmonizar conflitos e superar
crises. Compreendemos que os aspectos positivos de cada tipo de jogo pode ser ttil como
estratégia de ensino aprendizagem em contextos escolares. E importante ressaltar, que o
jogo serviu de recurso didatico para tratarmos da questdo da sustentabilidade, de modo
coerente com o referencial tedrico sobre jogos e justica ambiental. Neste sentido, a
dimensdo competitiva tratada no jogo visava criar o estimulo para a participagdo no jogo,
no entanto, para a resolucao do jogo em si buscamos trabalhar a partir de uma dimensao

mais colaborativa.
A ATIVIDADE

O objetivo desta atividade ¢ a construg¢do de conhecimento sobre o tema
“sustentabilidade” a partir do recurso jogo didatico, utilizando as falas dos participantes

como base para os didlogos.
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Esta secdo estd dividida em quatro partes, sendo a primeira sobre o contexto no qual a
atividade foi realizada, a segunda focada na elaboracdo do jogo ao tratar dos objetos
utilizados, citando os materiais, os tamanhos e as quantidades, seguido da jogabilidade,

encerrando com a experiéncia da aplicagdo do jogo.
Contexto

Como dito anteriormente, o CIEP no qual a atividade foi realizada ¢ situado no Complexo
do Salgueiro, uma regido periférica da cidade de Sao Gongalo, localizada no leste
metropolitano do Estado do Rio de Janeiro. O Complexo do Salgueiro ¢ um conjunto de
sete bairros periféricos, sendo eles: Salgueiro, Fazenda dos Mineiros, Itaoca, Itatina, Barra
das Palmeiras, Recanto das Acéacias e Luiz Cagador, além dos sub-bairros ndo oficiais
que sdo conhecidos como Conjunto da PM e Conjunto da Marinha (TRINDADE, 2021).
A escola ¢ localizada no bairro Luiz Cacador e ¢ frequentada por criangas do entorno, que

vivenciam a realidade local.

O territorio apresenta grande vulnerabilidade, enfrentando diversos problemas
socioambientais como a caréncia de empregos, de servigos publicos de saude e de
educacdo, presenca significativa do trafico de drogas, operacdes policiais violentas que
atingem aos moradores, além de sofrerem com a presenca de instalagdes indesejadas
como lixdes. Apesar de ser um lugar com uma grande area de prote¢do ambiental, rico
pela presenga dos manguezais, rios e praias, segue sofrendo com as injusticas ambientais
por ser uma area periférica, carecendo de politicas publicas focadas na garantia dos
direitos basicos da populacdo. Infelizmente, observamos um cenario claro de injustigas
ambientais em que os impactos recaem sobre os moradores dessas areas de forma
desproporcional, uma vez que sdo desigualmente distribuidos por raca e renda

(ASCERALD, 2009).

‘...¢ possivel constatar que sobre os mais pobres e 0s grupos étnicos desprovidos de poder

recai, desproporcionalmente, a maior parte dos riscos socialmente induzidos, seja no
processo de extracdao dos recursos naturais, seja na disposi¢ao de residuos no ambiente.”
( ASCERALD, p.12,2009)

Elaboracao do jogo
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A atividade “Jogo Didatico: Sustentabilidade” consistiu na realiza¢cdo de um jogo de
tabuleiro (Fig. 1) que foi elaborado por duas estagiarias do projeto com a orientacdo de
uma das coordenadoras que ficou responsavel pela dupla. Uma das bolsistas tinha como
objetivo realizar a aplicacdo do jogo no contexto do circuito de oficinas para obtengdo de
dados para a escrita de sua monografia. O jogo foi todo elaborado por meio da plataforma
Canva, que permite a criacdo de diferentes designs a partir das suas multiplas
funcionalidades e recursos, possibilitando a utilizagdo como ferramenta para criarmos o
tabuleiro e as cartas. Para impressdo do tabuleiro, recorremos a uma grafica local que
imprimiu um banner de 30 cm de comprimento e 40 cm de largura enquanto as cartas
foram impressas em papel fotografico 10 cm de comprimento e 15 cm de largura, pois
entendemos que seria o tamanho ideal para uma boa leitura das informagdes contidas

nelas.

Figura 1: Tabuleiro

Fonte: Autores, 2023
O jogo ¢ composto por um tabuleiro contendo: o inicio, 20 casas e a chegada; uma carta
de histéria introdutdria (Fig. 2); 30 cartas de trés diferentes comandos, sendo elas: i-
Escolha a opcdo (Fig. 3), carta contendo uma pergunta contextualizada e quatro
alternativas; ii- Mito ou verdade (Fig. 4), carta com uma situagdo em que os alunos
deverdo dizer se ¢ verdadeira ou falsa; iii- Nos fale sobre (Fig. 5), carta contendo uma
situacdo e uma pergunta que deve ter sua resposta construida pelos alunos, pinos que
serdo utilizados para movimentar nas casas e 30 pegas numeradas, correspondentes as 30
cartas também numeradas contendo as “situacdes perguntas”’. Os pinos e as pegas
numeradas (Fig. 6) foram reutilizados de uma atividade realizada anteriormente por uma
das integrantes do grupo. Todas as cartas dindmicas possuem orientagdes de assuntos que

podem ser trabalhados, assim como a resposta das situagdes/perguntas.
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Joana é uma menina de 11 anos

Figura 2: Carta introdutoria
g\;e vive no municipio de Sdo
ngalo com seus pais e seus

= [jj
‘A
dois irmdos Jodo de 13 anos e

=< Joaquim de 14. Durante as aulas
] STOR'A de ciéncias, Joana aprendev
> sobre sustentabilidade e estd
I NT RO D U TO RlA tentando ensinar para 0s seus
pais e irmdos a importancia de
conservar o meio ambiente.
Junto a Joana, ajude sua familia
a entender a importdncia de
conservar o meio ambiente e de
evitar a polui¢do de sua cidade.

Fonte: Autores, 2023

Figura 3: Carta “Escolha a op¢ao”

Escolhalalopca®

Se acertar a ‘ .
resposta, Joaquim ouviu sua amiga Ana dizer que lixo ndo era a
avance das eascs| mesma coisa que residuo. Ajude joaquim entender a
Se errar, diferenga entre lixo e residuo.
continue no mesmo
e

Omcdderdo e dae A) Lixo é apenas material organico, enquanto residuo
explicar o que é lixo e o que é inclui plasticos, papel, vidro, etc.
residuo.
B) Lixo e residuo sdo termos diferentes para a mesma
coisa.

C) Lixo & qualquer material descartado, enquanto residuo
inclui materiais reciclaveis e reutilizaveis.

D) Lixo & qualquer material reciclavel, residuo é material
reutilizavel.

Fonte: Autores, 2023

Figura 4: Carta “Mito ou verdade?”

BpopJsA Y

Mito ou verdade?

Se acertar a resposta, 5
vocé avanga uma casal As fébricas geram muitos poluentes.

Se errar,
permanega onde esta..

0 mediador do jogo deve
falar sobre a dimensdo
econdmica relacionadaa &
sustentabilidade e sobre o
impacto das fabricas e
indstrias no meio ambiente.

Fonte: Autores, 2023
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Figura 5: Carta “Nos fale sobre”

pJia4sodwos
own w3 Yy

Nos fale sobre

0 pai de joana resolveu fazer uma salada de
frutas, porém sobrou uma grande quantidade
de cascas de frutas para descartar. Como ele

deveria descartar essas cascas?

Se acertar a resposta,
vocé avanga uma casal

Se errar,
voce volta uma casa..

Aqui existe possibilidade do
mediador falar sobre a
importéncia da
compostagem e como
funciona o processo.

Fonte: Autores, 2023
Jogabilidade

O jogo terd inicio com a leitura da carta “histdria introdutdria”, ou seja, uma carta que
narra a histéria de uma familia que, assim como os alunos participantes, reside em Sao
Gongalo, apresenta uma faixa etaria proxima a deles e assim como a turma, esta
aprendendo na escola sobre sustentabilidade. A criacdo dessa carta teve por objetivo
aproximar a atividade com a realidade dos estudantes.

Em seguida, a primeira equipe sorteia a primeira pe¢a numerada referente a numeragao
da carta “situacdo pergunta” que deve ser lida por um mediador. Apos a leitura da
pergunta, o grupo tem dois minutos cronometrados para, a partir do didlogo entre os
integrantes da equipe, definirem uma resposta, sendo importante a a¢do. Mediante o
acerto da resposta, o grupo anda a quantidade de casas do tabuleiro indicada na carta,
enquanto a resposta errada implica na permanéncia na casa em que ja estdo ou deve voltar
a quantidade de casas indicada. Independente do acerto ou erro, os mediadores devem
intervir e acrescentar informagdes que considerem importantes sobre os assuntos
abordados nas cartas a fim de sanar possiveis duvidas e trazer novas informacdes

pertinentes. O grupo que alcangar a chegada primeiro ganha o jogo.

A experiéncia da atividade
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Para a realizacdo da atividade, organizamos um roteiro contendo trés momentos que
consideramos importantes. O primeiro momento do encontro se deu pela apresentacdo
das estagiarias uma vez que ndo nos conheciam, sendo assim, compartilhamos com os
alunos os nossos nomes, a universidade a qual estavamos representando, 0 nosso curso e
a atividade que fariamos. Pedimos aos alunos para se reorganizarem na sala, pois as
cadeiras estavam enfileiradas e idealizamos a atividade com os alunos divididos em dois
grandes grupos organizados em dois semi-circulos ao redor do tabuleiro do jogo. Em
seguida, pedimos para os alunos se apresentarem com cada um nos informando seu nome,
idade e tempo que estuda naquela escola, pois entendemos como um passo essencial para

aproximacao.

Apbs a apresentagdo, consideramos importante ouvir dos alunos o que eles conheciam
sobre a tematica da atividade, para isso, o segundo momento foi marcado pela pergunta
“O que vocés pensam quando falamos ‘Sustentabilidade’?”, com o intuito de
identificarmos seus conhecimentos prévios. Buscamos dialogar a partir das colocacdes
feitas e seguimos para a realizagcdo do jogo. Nesse momento, iniciamos o jogo “Era uma
vez da Sustentabilidade”. A atividade de jogo didatico aconteceu em trés turmas
diferentes do ensino fundamental, apresentando quantidades de alunos e tempo disponivel
variados, como ilustrado no quadro abaixo (Tab 1), sendo necessario nos adaptarmos a

essas diferencgas.

Tabela 1: Relagdo turma, tempo de duragio da oficina e quantidade de alunos presentes

| Turma Duragao da oficina Numero de alunos |
| 901 50 min 15 |
| 801 2h 10 |
| 601 50min 23 |

Fonte: Autores, 2023

Ao final da atividade, os alunos responderam um formuldrio impresso contendo onze
perguntas que tinham como objetivo a avaliacdo da utilizagdo do jogo didatico em sala
de aula pelos discentes. O questionario em questdo foi produzido para coleta de dados

para a monografia de uma das mediadoras da atividade.
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AVALIACAO E DISCUSSAO

Essa sessdo ¢ dedicada a avaliacdo e discussdo do jogo didatico, pensando nos aspectos
relacionados tanto ao material utilizado para sua producdo, quanto a sua execucao.
Quanto ao material elaborado para a atividade, identificamos alguns pontos que devem
ser considerados para uma proxima aplicagdo, como o tamanho do tabuleiro que
concordamos que deveria ser maior para facilitar na dindmica e atrair mais a atengado dos
alunos visualmente. Além disso, entendemos que a quantidade de perguntas deveria ser
maior, pois poderia faltar perguntas, considerando que o “pedo” nido se movimenta
quando o grupo ndo acertar a pergunta. Outra problematica foi a quantidade de grupos
divididos em turma grande, por isso optariamos, em uma nova aplicagdo, por dividir a
turma em mais grupos para que o didlogo entre eles e tomadas de decisdes acontega de

forma que integre melhor os estudantes.

Em relacdo a pratica da atividade encontramos aspectos positivos e negativos.
Observamos nas turmas uma adesao expressiva dos presentes na atividade, porém, ainda
assim, alguns apresentaram resisténcia em participar da atividade nos questionando se a
participagdo valeria ponto para a disciplina. Sendo assim, foi preciso negociar a interagdo
dos alunos, explicando que fariamos algo diferente com a turma e que eles aprenderiam
de forma descontraida. A dindmica de movimentagao da sala para formagao de um circulo
objetivou favorecer o didlogo e troca, pois permite um melhor contato entre os
participantes, entretanto, observamos uma grande dificuldade para essa reconfiguracao,
pelo fato de os alunos estarem condicionados a se manterem enfileirados, com
comportamentos e gestos que sdo aprendidos como os adequados na instituicdo e vai

tornando esses corpos escolarizados (LOURO, 2013).

O carater cooperativo do jogo possibilitou o didlogo entre os alunos, pois tiveram que
trabalhar em grupo para chegarem a uma resposta conjunta, o que foi um desafio, pois
alguns alunos que queriam se sobressair tentando responder sozinhos, além daqueles que
estavam distantes e tinham dificuldade de interagir, cabendo as mediadoras sempre
retomar a cooperagdo que deveria existir entre eles, chamando-os para participacdo no
jogo com falas como: “A resposta ¢ em conjunto”; “Consulta o seu grupo”; “Todos

concordaram com a resposta?”’; “O que vocé acha?”’; “Senta aqui mais perto”. Além disso,
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foi observado pelas mediadoras uma menor participacdo das meninas da turma, sendo os

meninos mais interativos na dinimica.

Como ponto positivo, notamos que a ludicidade presente neste recurso possibilita a
aprendizagem de forma interativa e divertida, se opondo ao formato de uma aula
expositiva tradicional. A fim de buscar um maior comprometimento dos alunos ¢
importante que os professores sinalizem e conversem com os alunos sobre a importancia
de olhar para atividade com seriedade, pois apesar de ser uma forma ludica de ensino ¢é
fundamental entender o jogo como uma forma de aprender o conteudo, para tal, é

imprescindivel que os mediadores trabalhem com intuito de trazer sentido para o jogo.
CONSIDERACOES FINAIS

A partir da atividade relatada, podemos concluir que a utilizacdo do jogo didatico como
um recurso para o processo de ensino aprendizagem foi positiva, uma vez que possibilitou
o aprendizado de contetidos especificos de forma descontraida e ludica, além de auxiliar
no desenvolvimento de outras habilidades, como a de realizar decisdes em grupo. O jogo
didatico apresenta uma grande flexibilidade para sua aplicacdo, o que permite modifica-
lo para ser utilizado para diferentes publicos e contetdos, sendo necessario fazer
alteracdes correspondentes aos objetivos pedagdgicos, além da adaptagdo da linguagem

para melhor atender o publico alvo.

Consideramos importante ressaltar que, apesar de ser uma Otima ferramenta para o
aprendizado do aluno, o jogo didatico ndo descarta a necessidade de uma aula sobre os
contetidos. O jogo pode ser utilizado anteriormente a aula sendo um recurso para
introduzir o contetido a fim de identificar os conhecimentos prévios da turma, assim como

posteriormente tendo como objetivo revisar a matéria ou como forma de avaliagdo.

No que tange a tematica “Sustentabilidade” trabalhada na atividade, entendemos sua
relevancia na contemporaneidade e, por isso, a importancia de ser repensada e dialogada
no contexto escolar, principalmente quando refletindo que a pratica ocorreu em um
territorio de periferia, o qual vivencia vulnerabilidades socioambientais. O debate deve

ser critico, articulando as diferentes dimensdes da sustentabilidade e relacionando as
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questdes importantes de serem pensadas que passam pelo conceito de justica ambiental,

a partir da realidade local.
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