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RESUMO

O presente trabalho objetiva a utilizagdo do jogo didatico "Leildo Ecolégico" para o ensino
da Ecologia, especificamente para os conteidos de Cadeia e Teia Alimentar. O jogo foi
desenvolvido como parte do Programa Institucional de Bolsa de Iniciagdo a Docéncia
(PIBID) e aplicado em uma turma do Ensino Médio da EREM Capitdo Manoel Gomes
D’Assun¢do. Para o desenvolvimento deste jogo didatico, foi realizada uma pesquisa
bibliografica, producdo de placas e perguntas com informacdes referentes ao contetdo
ecoldgico. O recurso mostrou-se eficaz, uma vez que os estudantes permaneceram ativos e
interagiram durante a aplicacao, facilitando a assimilagdo dos contetdos.

Palavras-chave: Jogos didaticos; Ecologia; Cadeia alimentar; Teia alimentar; Biologia.
Eixo tematico: 2. Estratégias, materiais e recursos didaticos para o Ensino de Ciéncias e
Biologia.

Modalidade: Elaboracao de jogos educativos.

RESUMEN

El presente trabajo tiene como objetivo utilizar el juego didactico “Subasta Ecoldgica” para
la ensefianza de la Ecologia, especificamente para los contenidos de Cadena y Red
Alimentaria. El juego fue desarrollado como parte del Programa Institucional de Becas para
la Iniciacion a la Ensefianza (PIBID) y aplicado a una clase de ensefianza media en EREM
Capitdo Manoel Gomes D'Assuncdo. Para el desarrollo de este juego didactico se realizd
una investigacion bibliografica, produccion de carteles y preguntas con informacion
referente al contenido ecoldgico. El recurso resultd efectivo, ya que los estudiantes se
mantuvieron activos e interactuaron durante la aplicacion, facilitando la asimilacion de los
contenidos.

Palabras clave: Juegos didacticos; Ecologia; Cadena alimentaria; Red alimentaria;

Biologia.
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Eje tematico: 2. Estrategias, materiales y recursos didacticos para la Ensenanza de las
Ciencias y la Biologia.
Modalidad: Elaboracion de juegos didacticos.

INTRODUCAO

A Ecologia caracteriza-se como sendo uma ciéncia que estuda o ambiente o qual
habitamos como também a abundancia dos organismos e as interacdes (Begon; Townsend;
Harper, 2007). A compreensao dos principios basicos e tedricos da Ecologia ¢ fundamental
para as criangas € jovens, uma vez que esta intrinsecamente ligada ao funcionamento dos
ecossistemas e, portanto, ¢ essencial que esses conceitos sejam ensinados nas escolas de
forma adequada, permitindo uma abordagem correta desse tema transversal (Silva, 2012).

No entanto, na esfera escolar, a Ecologia apresenta-se com um certo nivel de
complexidade, pois ¢ composta de numerosos conceitos que precisam ser ensinados aos
discentes, representando um grande problema no processo de ensino e aprendizagem
(Moura et al., 2023). Com isso, para abordar o conteudo de uma forma mais simples e
dindmica ¢ preciso romper as barreiras tradicionalistas de ensino e memorizagdo desses
conceitos por parte dos discentes, necessitando objetivar o desenvolvimento de variadas
habilidades intelectuais (Perticarrari et al., 2010)

De acordo com Lindenmeyer (2013), a compreensdo da Cadeia Alimentar ¢ essencial
nos curriculos escolares, fazendo parte do campo da Ecologia e ¢ um conteudo presente em
nosso cotidiano, influenciando nossas interagdes ecoldgicas. Para Odum (2004), a Cadeia
Alimentar representa a transferéncia de energia entre os organismos em um ecossistema,
onde cada organismo serve de alimento para outro. Essas cadeias sdo diversas e interligadas,
formando o que ¢ conhecido nos curriculos e livros de Ecologia como a Teia Alimentar
(Odum, 2004). Entretanto, o processo de ensino-aprendizagem destes conteudos ¢ um
processo mais complexo que uma simples assimila¢do, o que acaba gerando uma falta de
interesse por parte dos alunos (Lindenmeyer, 2013).

Com isso, Moura et al. (2023) propdem que a utilizagdo de jogos didaticos ¢ uma
das ferramentas mais eficientes, visto que eles tém o objetivo de facilitar o entendimento
dos educandos acerca de determinados contetidos. Esse recurso didatico no ambiente
escolar, permite que os estudantes participem da aula de forma mais espontanea, além disso,
os jogos que sdo pensados e desenvolvidos com o intuito de ajudar no processo de
ensino/aprendizagem apresentam duas funcdes principais, sendo elas: a fungdo ludica, a qual

tem o intuito de gerar prazer e diversdo aos jogadores, e fun¢do educativa que tem como
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objetivo ensinar algo, completando o saber e o conhecimento (Kishimoto, 2002).

Diante dos obsticulos encontrados com relacdo ao ensino da Ecologia,
principalmente no que se diz respeito a tematica de “Cadeias e Teias Alimentares”, o
presente trabalho objetivou a utilizacdo de um jogo didatico denominado “Leilao Ecolégico”
para abordar os contetidos em questdo. O recurso foi desenvolvido como parte do Programa
Institucional de Bolsas de Iniciacdo a Docéncia (PIBID), da Universidade Federal de
Pernambuco, Centro Académico da Vitoria (UFPE/CAV), e foi implementado em uma
turma do 1° ano do Ensino Médio.

METODOLOGIA

A constru¢ao do jogo didatico “Leildo Ecoldgico” envolveu a colaboracdo de
membros do Subprojeto PIBID/Biologia, enquanto sua aplicagdo se deu em conjunto com o
docente de Biologia da Escola de Referéncia em Ensino Médio (EREM) Capitdao Manoel
Gomes D'Assungdo, situada em Pombos, Pernambuco. O jogo foi construido de modo a
facilitar o processo de ensino-aprendizagem, uma vez que os conteudos “Cadeia e Teia
Alimentar” se caracterizam como sendo amplos e complexos conteudos de serem
entendidos.

Contextualizacio e Justificativa

Segundo Miranda (2001), com a utilizacdo do jogo didatico, pode-se atingir varios
objetivos, relacionados a cogni¢do, afeicdo, socializagdo, motivagdo como também a
criatividade. Além disso, para Cunha (1988) recursos como esse sao pensados e elaborados
com o objetivo de facilitar o processo de ensino/aprendizagem, os quais diferenciam-se do
material pedagdgico, por conter o aspecto ludico.

O jogo didatico “Leildo Ecologico” tem como objetivo trabalhar os principais
conceitos presentes no conteido de Cadeia e Teia Alimentar, proporcionando aos discentes
a oportunidade de adquirir mais conhecimento sobre o tema em questdo. Dessa forma,
realizou-se uma pesquisa bibliografica em torno do tema para se ter um dominio maior do
contetido, logo em seguida foram pensadas estratégias as quais seriam utilizadas como base
para o compartilhamento de conhecimento para os discentes envolvidos na dindmica em
questdo e as regras para o funcionamento do jogo.

Producao do Jogo Didatico
Para a constru¢do do jogo didatico “Leildao Ecoldgico”, foi necessario a montagem

de quatro placas e perguntas que foram expostas em slides:
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A. Construcio das placas: Foram elaboradas placas contendo numeros (1, 2, 3 ¢ 4)
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sendo usadas para representar o lance de cada grupo que foi dividido na sala. O
design das placas foi montado site Canva, sendo idealizada em formato de circulo
com didmetro de 12 cm. Para realizar a parte de sustentagcdo, foi cortado um

retangulo em papeldo contendo o tamanho de 15 cm x 4 cm (Fig.1);

Figura 1: Materiais necessarios para a realizagao do jogo didatico (quatro placas numeradas de 1 a 4).

Fonte: Autores.
B. Elaboracdo das perguntas: As perguntas foram extraidas de fontes on-line,
principalmente de vestibulares que abordam o conteido em questdo. Posteriormente,

essas questdes foram organizadas em slides utilizando o site Canva (Fig.2).

Figura 2: Pergunta sendo exibida em slides por meio de um projetor de midia.

Fonte: Autores.

Regras e Aplicacio
A aplicagdo do jogo didatico ocorreu apds a abordagem do contetido sobre Teias e
Cadeias Alimentares pelo professor, uma vez que os alunos precisavam ter uma
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compreensdo bdsica para poderem participar plenamente da dindmica. Para garantir uma

IX Encontro Nacional de Ensino de Biologia
VII Encontro Regional de Ensino de Biologia MG/GO/TO/DF
Ensinar Biologia, ensinar vida: entrelagando histérias, docéncias e afetos

aplicagdo eficaz do jogo, foram estabelecidas algumas regras, tais como:
1- Divisdo da sala em quatro grupos, onde cada agrupamento ira receber uma das placas

produzidas;

2- As perguntas presentes no leildo, deverdo ser leiloadas sem serem mostradas as

equipes;

3- Cada equipe iniciara a o jogo com 10 pontos no placar e podera investir todos os

pontos para conseguir arrematar a pergunta sendo leiloada;

4- Em seguida, a equipe que mais investir na pergunta leiloada, essa pergunta sera

direcionada a ela e a equipe tera 30 segundos para dar a resposta final;

5- Caso a equipe acerte a pergunta, o grupo terd acrescentado ao seu placar o total de

pontos investidos por eles para arrematar a questao;

6- Em caso de erro na resposta, a equipe tera retirado do seu placar a quantidade de

pontos investidos por eles para arrematar a questao;
7- A pontuacao de cada equipe pode ser representada no quadro;
8- Ganhara a dinamica a equipe como a maior quantidade de pontos no placar.

RESULTADOS E DISCUSSAO

A aplicagdo do jogo didatico ocorreu em duas aulas de uma turma do 1° ano do
Ensino Médio da EREM Capitao Manoel Gomes D'Assuncio, com a participagdo ativa de
44 estudantes (Fig.3). As regras foram fornecidas aos alunos, seguidas por uma rodada teste

realizada pelas equipes para garantir o entendimento completo de cada regra.

Figura 3: Aplicagdo do Jogo Didatico “Leildo Ecologico” com estudantes do Ensino Médio.
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Fonte: Autores.

Desde o inicio da aplicacdo do jogo didatico, notou-se o interesse dos estudantes,
visto que o método transcende a abordagem teorica tradicional, incorporando elementos
ludicos e dinamicos que estimulam os estudantes a participarem da aula. Para Krasilchik
(2004), o ensino de ciéncias se restringe muito a métodos tradicionais como, por exemplo,
as aulas expositivas, onde o docente ndo oportuniza aos estudantes condi¢des necessarias
para que eles desenvolvam sua criticidade, o que pode acarretar um processo de alienacao
destes, refletindo em desmotivagdo no ambiente escolar.

Durante a aplicag@o do jogo, foi possivel observar que os educandos possuiam certas
dificuldades no que se diz respeito a tematica de Cadeia e Teia Alimentar, porém ao decorrer
da aplicagdo do jogo didatico, os alunos foram assimilando as informagdes e conseguindo
acertar as perguntas.

Ademais, as equipes interagiram ao oferecerem valores para investir nas perguntas
leiloadas e ao responderem as questdes durante o jogo. Souza e Coelho (2018) destacam a
importancia dos jogos didaticos para o desenvolvimento das relagdes interpessoais e das
habilidades de trabalho em equipe. A medida que o jogo avangava, as equipes
demonstravam grande entusiasmo, chegando a apostar valores significativos no leildo, o que
evidenciava tanto o desejo de participar quanto a determina¢ao de cada equipe em acertar
as questdes e, consequentemente, conquistar a vitdria.

O “Leilao Ecolégico” alcangou com sucesso seu objetivo, demonstrando sua eficacia
como ferramenta educativa durante sua implementa¢do. Ao combinar aspectos ludicos para
a abordagem dos contetidos de Cadeias e Teias Alimentares, o recurso proporcionou uma
abordagem dinamica e interativa para o aprendizado, construindo assim, um conhecimento
dindmico e divertido, capaz de cativar os estudantes e facilitar sua compreensdo dos
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CONCLUSOES

A utilizac¢do do jogo didatico “Leildo Ecologico” em sala de aula se mostrou uma
estratégia inovadora e de grande relevancia para o ensino da Ecologia. A dindmica utilizada
foi de grande valia para os estudantes, que se mostraram bem engajados, promovendo, dessa
forma, uma aprendizagem mais envolvente, além de proporcionar debates e interagdo entre
os grupos de discentes, possibilitando, assim, um maior entendimento acerca do conteudo
proposto.

Portanto, a aplicacdo desta atividade ludica no contexto escolar contribuiu para um
aumento da participag¢do dos alunos ao decorrer das aulas, possibilitando maior interacao e
melhor desempenho no entendimento sobre o contetido ministrado. Dessa forma, fica
entendivel a importancia de incentivar praticas semelhantes no processo educativo.
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