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RESUMO

O presente trabalho tem como objetivo apresentar jogo didatico “Briopteridado” para
abordagem do conteudo de bridfitas e pteridofitas no ensino-aprendizagem da Botanica
para os estudantes do Ensino Médio. Para a execucdo, foi realizada uma pesquisa
bibliografica, produgdo de cartas e um dado. Os informes contidos nas cartas foram
elaborados de forma simples, buscando promover uma aprendizagem significativa no
ensino da Botanica. Espera-se ainda que a introdugdo deste recurso sensibilize os
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educadores para a importancia dos jogos didaticos e numa melhor discussdo sobre

bridfitas e pteridofitas, colaborando com a pratica docente ¢ na aprendizagem dos
estudantes.
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Palavras-chave: Botanica; Plantas Sem Sementes; Ensino; Jogo Didatico.

Eixo tematico: 2. Estratégias, materiais e recursos didaticos para o Ensino de Ciéncias
e Biologia.

Modalidade: Elaboracao de jogos educativos.

RESUMEN

El presente trabajo tiene como objetivo presentar un juego didactico “Briopteridado”
para abordar el contenido de briofitas y pteridofitas en la ensefianza-aprendizaje de la
Boténica para estudiantes de secundaria. Para su ejecucion se realizé una investigacion
bibliografica, se elaboraron cartas y uno dato. La informacion contenida en las cartas
fue elaborada de manera sencilla, buscando promover un aprendizaje significativo en la
ensefianza de la Botanica. También se espera que la introduccion de este recurso
concientice a los educadores sobre la importancia de los juegos didacticos y una mejor
discusion sobre briofitos y pteridofitos, contribuyendo a la practica docente y al
aprendizaje de los estudiantes.

Palabras clave: Botanica; Plantas Sin Semillas; Ensefiando; Juego didactico.

Eje tematico: 2. Estrategias, materiales y recursos didacticos para la Ensefianza de las
Ciencias y la Biologia.

Modalidad: Elaboracion de juegos didacticos.

INTRODUCAO

A Boténica ¢ uma area da Biologia que abrange o estudo cientifico das plantas
(Alves et al., 2017). Esse campo fundamental da ciéncia vai além da classificacdo dos
vegetais, abrangendo também o estudo de suas estruturas, funcdes e até mesmo suas
interacdes com o ambiente em que estdo inseridos (Raven; Evert; Eichhorn, 2007). Ao
estudarmos as plantas compreendemos sua interagdo com outros organismos Vivos,
destacando a sua necessidade para o homem (Evert; Eichhorn, 2016), além de “entender
a vida em sua diversidade de formas e niveis de organizacdo permite aos estudantes
atribuir importancia a natureza e a seus recursos [...|” (Brasil, 2020, p. 556). Entretanto,
apesar dessa importancia, Cunha et al. (2010) afirmam que os temas ligados a Botanica
sdo apontados como os mais desafiadores para os alunos entenderem e de dificil

abordagem para os docentes.
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De acordo com Melo et al. (2012), ¢ desafiador despertar o interesse dos alunos
pela Botanica, principalmente se a abordagem de ensino ¢ baseada em métodos
tradicionais, limitados ao uso exclusivo de livros didaticos e aulas expositivas,
resultando em uma aprendizagem nao efetiva. Ademais, a complexidade tedrica da
disciplina, repleta de termos técnicos, dificulta ainda mais a assimilacdo do contetido
(Silva et al., 2017). Nesse contexto, Aratjo (2011) declara que enquanto os professores
continuarem a utilizar aulas expositivas repletas de termos e defini¢des, que os
estudantes simplesmente memorizam, o ensino se tornara cada vez mais desinteressante.
Portanto, ¢ imprescindivel adotar novas metodologias para tornar o ensino de Botanica

mais atrativo e eficaz.

Ainda com a vasta diversidade de plantas, as angiospermas sdo as que mais
chamam a aten¢ao dos discentes, visto que elas fazem presentes no cotidiano de modo
geral, enquanto os grupos bridfitas e pteridofitas sdo muitas vezes negligenciados,
tornando o ensino desses grupos desafiador, ja que sdo geralmente menos abordados ¢
reconhecidos, especialmente no ensino fundamental (Silva; Barros, 2017;
Gembarowski; Lewandowski, 2012). Sendo assim, percebe-se a importincia de propor,
principalmente para o grupo das “Plantas Sem Sementes”, outras formas de ensino,
incluindo estratégias ludicas, que para Fernandes et al. (2018, p. 1) “tanto as pteridofitas

quanto as briofitas sdo importantes pela diversidade”.

De acordo com Neves, Sousa e Arrais (2014) e Santos e Miranda (2017), a
utilizagdo do lidico como abordagem em sala de aula, por meio da aplicagdo de jogos
didaticos, pode proporcionar novas maneiras de acesso a informacdo e estimular a
producdo de novos conhecimentos, tornando o processo de ensino-aprendizagem
prazeroso. Ainda, o uso de jogos didaticos possibilita ao professor fortalecer e promover
nos discentes a compreensdo de conceitos de regras e valores, o que contribui para sua
formagdo social, assim como para o desenvolvimento das relagdes interpessoais e

habilidades de trabalho em equipe (Souza; Coelho, 2018).

Diante da escassez de materiais didaticos de apoio aos professores para o ensino
de Botanica, principalmente no que diz respeito as Plantas Sem Sementes (briofitas e
pteridofitas), o presente trabalho se justifica pelo interesse na elabora¢do de um recurso
didatico, na forma de um jogo de cartas e dado de carater ludico e educativo intitulado

“Briopteridado”. Assim, temos como objetivo apresentar o jogo didatico

Pontificia Universidade Catoélica de Minas Gerais
Universidade do Estado de Minas Gerais
Belo Horizonte — Minas Gerais, Brasil — 22 a 25 de outubro de 2024



xENEBIiO

TV &

IX Encontro Nacional de Ensino de Biologia
VIl Encontro Regional de Ensino de Biologia MG/GO/TO/DF
2024 Ensinar Biologia, ensinar vida: entrelagando histérias, docéncias e afetos

“Briopteridado” para abordagem dos contetidos de briofitas e pteridofitas no ensino-

aprendizagem da Botanica para os discentes do ensino médio.
METODOLOGIA

A proposta de jogo didatico denominado ‘“Briopteridado” foi idealizada e
produzida por licenciandos do curso de Ciéncias Bioldgicas, da Universidade Federal de
Pernambuco, Centro Académico da Vitoria (UFPE/CAV). O recurso ¢ para ser
trabalhado por professores de Biologia com estudantes de turmas do 2° ano do Ensino
Meédio, ao abordar os conteudos da Botanica (briofitas e pteridofitas) em sala de aula. O
jogo consta de 36 cartas e um dado, produzido com materiais de baixo custo e

reciclaveis, que podem ser encontrados com facilidade.

Para a constru¢do do dado foram utilizados: papeldo, isopor de eletrodomésticos,
cola de isopor, tesoura, papel-cartdo, material EVA para seu revestimento e placas com o
conteudo a ser trabalhado, produzidas na plataforma Canva. J4 para a montagem das
cartas também foi utilizada a mesma plataforma para criar o design e inserir as

perguntas, sendo posteriormente impressas em papel-cartdo A4 branco.

Para a elaboracdo das perguntas sobre as caracteristicas gerais, classificacdo e
reproducdo das briofitas e pteridofitas foram utilizados: a) livro do ensino superior:
Biologia Vegetal (Peter H. Raven; Ray F. Evert; Susan E. Eichhorn); b) livros didaticos
do ensino médio; e c) sites educacionais que abordam questdes, incluindo de

vestibulares que os estudantes geralmente exploram (Mundo Educag¢do e Brasil Escola).
RESULTADOS E DISCUSSAO
Descricao do Jogo Didatico

Para a realizagdo do jogo didatico, ¢ necessario um dado com seis faces, cada
uma exibindo uma cor diferente correspondente a um conteudo especifico sobre as

Plantas Sem Sementes (Fig.1).
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Figura 1: Modelo do dado produzido, exibindo suas faces com as cores e os conteidos.
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Fonte: Autores.

Os contetidos sdo distribuidos em perguntas expostas em cartas com a cor

correspondente a cada face do dado (Fig.2), sendo:

o _: Caracteristicas gerais das briofitas;
o _: Caracteristicas gerais das pteridofitas;
o _: Classificacdo das bridfitas (hepaticas, musgos e

antoceros);

Face de cor amarela: Classificacdo das pteridofitas (licofitas e

samambaias);
o _: Reprodugao das briodfitas; e
J _: Reproducdo das pteridofitas.
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Figura 2: Conjunto de cartas com cores especificas que se relaciona a cada face do dado.

Fonte: Autores.

Ao reunir as informagdes sobre esses grupos de plantas, foi essencial
contextualiza-las e simplificar sua linguagem, mantendo os conceitos abordados, para
facilitar a compreensao por parte dos discentes. Além disso, foi importante identificar e
corrigir eventuais erros conceituais encontrados nos livros didaticos ou em fontes on-

line.

Diante disso, para tornar o aprendizado mais dindmico e interativo, foram
criadas perguntas que ndo utilizam termos ou conceitos complexos, sendo apresentadas
com opg¢des de respostas multiplas ou como verdadeiro ou falso, permitindo aos

estudantes responderem de maneira mais direta e participativa.
Construcao do Jogo Didatico

A fim de viabilizar a constru¢cdo e a aplicacdo facilitada do jogo didatico
“Briopteridado”, foram empregados materiais de baixo custo, adequando-se as
realidades das institui¢des de ensino. A seguir, apresentam-se as etapas detalhadas da

sua construgao.
1* ETAPA: Constru¢ao do dado

a. Primeiro momento: Para comecar a montar o dado foi necessario medir
quadrados do isopor no tamanho de 21 cm x 21 cm para a montagem das
camadas. Com o isopor cortado, foram coladas as camadas, estando uma

sobre a outra;
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b. Segundo momento: Com a estrutura do dado montada, foi colado uma

IX Encontro Nacional de Ensino de Biologia
VIl Encontro Regional de Ensino de Biologia MG/GO/TO/DF
Ensinar Biologia, ensinar vida: entrelagando histérias, docéncias e afetos

camada de papeldo para dar maior resisténcia ao dado, sendo
posteriormente cortado o EVA em um tamanho de 15 cm x 15 cm para

colar nas faces do dado, com cores diferentes;

c. Terceiro momento: Com o dado pronto, foi adicionado a cada face/cor
uma placa contendo um contetido a ser trabalho (caracteristicas gerais,
classificagdo e reproducao das briofitas e pteridofitas) assim como

explicado na descri¢do do jogo (Fig.3).

Figura 3: Dado ja produzido com dimensdes de 21 cm x 21 cm.

Fonte: Autores.

2* ETAPA: Montagem das cartas

a. Primeiro momento: Foi elaborado o design das cartas (5,6 cm x 8,7 cm)
na plataforma Canva. Cada conjunto de cinco cartas recebeu cores
especificas para corresponder ao conteudo presente em cada face do dado
(p. ex., cinco cartas de cor rosa para abordar as caracteristicas gerais das
briofitas), resultando em um total de 30 cartas. Além dessas, foram
criadas mais seis com o ‘poder coringa’ para adicionar a cada conjunto
de cinco cartas, ou seja, trazem alguma vantagem ou desvantagem ao

jogo, totalizando 36 cartas no jogo;
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b. Segundo momento: Ap6s montada a estrutura e o design das cartas,
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foram adicionadas as perguntas para cada conjunto de cinco cartas ainda

na plataforma;

c. Terceiro momento: Impressdao das 36 cartas em papel-cartio A4 branco,

seguido dos recortes (Fig.4).

Figura 4: Cartas elaboradas para o jogo didatico “Briopteridado”.
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Fonte: Autores. A e B. Exemplo de uma carta de cada conjunto, exibindo cores que se relacionam com as

faces do dado. C. Seis cartas com o ‘poder coringa’ na cor preta. D. Baralho do jogo didatico.

Regras de Aplicaciao

O jogo didatico “Briopteridado” ¢ uma ferramenta de aprendizagem que pode
ser aplicado em turmas do 2° ano do Ensino Médio e em disciplinas de Botanica no
ensino superior, especialmente aquelas que exploram os grupos de briofitas e
pteridofitas. Sua aplicacdo ¢ ideal apds a abordagem tedrica realizada pelo professor

sobre o conteido em questdo. Em sequéncia, apresentam-se as regras para sua

implementagdo na sala de aula:

1. Dividir a sala em dois grupos e escolher um membro de cada equipe para decidir
qual grupo inicia a dindmica (p. ex., par/impar). E valido lembrar que cada
grupo iréd jogar alternadamente o jogo;

2.

Para iniciar o jogo, o grupo sorteado escolhera uma pessoa para lancar o dado.

Essa pessoa também sera responsavel por responder a pergunta/carta sorteada e
por escolher o proximo integrante para jogar o dado;

Pontificia Universidade Catoélica de Minas Gerais
Universidade do Estado de Minas Gerais
Belo Horizonte — Minas Gerais, Brasil — 22 a 25 de outubro de 2024



JY &
ixENEBIO
2024

3. Ao langar o dado, a cor presente na face virada para cima determinara a escolha
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da carta com a cor equivalente para responder a pergunta nela estabelecida;

4. Com a carta escolhida, o professor/mediador ird ler a pergunta para o grupo da
vez e eles terdo um tempo estipulado (1 min) para responder a questdo em
consenso. Apds passado o tempo, a resposta deverd ser dada pela pessoa que

jogou o dado;
5. O mediador devera verificar se a resposta esta correta ou ndo;

6. Caso a resposta esteja correta, o grupo ganhara 1 ponto. Caso a resposta esteja

incorreta, a pergunta passard para o outro grupo;
7. Ganha o grupo que acumular mais pontos.

Obs.: Entre as cartas de cada tema, haverd uma com o ‘poder coringa’, que podera

beneficiar ou ndo a equipe, adicionando um elemento surpresa ao jogo. Sendo eles:
1. POSITIVO
a. “Retirar” 1 ponto da equipe adversaria,

b. Optar por escolher a cor da carta que devera ser respondida, com direito a

consulta em suas anotagdes (1 min);
c. Jogar mais uma vez o dado valendo o dobro da pontuacdo;
d. Escolher um integrante da equipe adversaria para compor sua equipe.
2. NEGATIVO
a. Perder a metade dos pontos acumulados até o presente momento;
b. Passar a vez no jogo.

Ap0s a escolha da carta, os alunos deverdo debater para chegar a uma resposta
final e, ao indicar a resposta, o professor/mediador podera solicitar a equipe o motivo da
escolha. Esses debates sdo essenciais para o desenvolvimento dos educandos, pois
estimulam o pensamento critico, a participacdo ativa e a interagdo entre todos os
envolvidos, além de proporcionar uma aprendizagem dinamica, onde o conhecimento ¢é

construido através do didlogo e da argumentacdo (Santos, 2018). Para as perguntas que
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ndo tiverem resposta correta, o professor/mediador devera fazer a explicagdo,

considerando a dificuldade que todos apresentaram.

Nessa perspectiva, o “Briopteridado” ¢ uma excelente ferramenta de carater
ludico e educacional para o ensino da Botanica na aprendizagem dos conteudos sobre
Plantas Sem Sementes. Segundo Pedroso (2009, p. 3184) “para os jogos atingirem seu
real potencial didatico como recurso na sala de aula da Educagdo Basica, especialmente,
nas disciplinas das Ciéncias Naturais, ndo deve ser apenas ‘ludico’, mas também

‘educativo’”.
CONCLUSOES

A integracdo de jogos didaticos no ensino de Botanica, especialmente
direcionados aos grupos de bridfitas e pteridofitas no Ensino Médio, revela-se de suma
importancia para o progresso educacional dos estudantes. Ao explorar o aspecto ludico
e educativo, esses recursos transformam o ambiente da sala de aula em um espago mais
dindmico e envolvente, permitindo uma abordagem menos convencional, por vezes

restritiva, no ensino de Botanica.

O “Briopteridado” ¢ de facil aplicacdo em sala de aula e pode ser produzido
utilizando materiais reciclaveis de baixo custo, o que facilita sua implementacdo nas
diferentes realidades da educacdo bésica e enfatiza a importancia de incorporar tais
estratégias pedagogicas no contexto escolar, visando aprimorar o entendimento dos

alunos acerca dos conteudos botanicos.

Ao evidenciar o potencial dos jogos didaticos na promog¢do de uma
aprendizagem efetiva, refor¢a-se a necessidade de uma abordagem mais dinamica e
participativa no processo educacional, capacitando os educandos a aprenderem os

conteudos de forma mais significativa.
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