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RESUMO

A utilizagdo de metodologias ativas reflete diretamente no processo de construcido de
aprendizagem dos estudantes, sendo necessario estimular uma perspectiva critica da
realidade. Com isso, o objetivo do jogo, ¢ sensibilizar os estudantes a respeito da
diversidade de doengas existentes e suas respectivas caracteristicas de uma forma ludica
e educativa, a fim de proporcionar a reflexdo e tomada de medidas profilaticas. O jogo
Contagio, inicialmente, apresenta a organizacao de conceitos por meio de cartas, seguido
de estudo de casos a partir da reflexdo diante de narrativas ficticias e por fim troca de
saberes entre os discentes e docentes.

Palavras-chave: Doencas; Metodologias ativas; Jogo educativo; Biologia; Ensino de
Biologia.
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Eixo tematico: 2. Estratégias, materiais e recursos didaticos para o Ensino de Ciéncias e
Biologia.

Modalidade: Elaboracdo de jogo educativo

RESUMEN

El uso de metodologias activas incide directamente en el proceso de construccion del
aprendizaje de los alumnos, siendo necesario estimular una perspectiva critica de la
realidad. Teniendo esto en cuenta, el objetivo principal de este trabajo es sensibilizar a la
poblacion sobre la diversidad de enfermedades existentes y sus respectivas caracteristicas
de una forma ludica y didactica, con el fin de fomentar la reflexion y la toma de medidas
profilacticas. El juego Contagio, consiste inicialmente en una organizacidon de conceptos
mediante tarjetas, seguida de un estudio de casos basado en la reflexion sobre narraciones
ficticias y, por ultimo, un intercambio de conocimientos entre participantes y mediadores.

Palabras clave: Enfermedades; Metodologias activas; Juego educativo; Biologia;
Ensefianza de la Biologia.

Eje tematico: 2. Estrategias, materiales y recursos didacticos para la Ensefianza de las
Ciencias y la Biologia.

Modalidad: Elaboracion de un juego educativo.

INTRODUCAO
Inicialmente, de acordo com Krasilchik (2004), os estudantes apresentam uma relagao
diversa com a Biologia em que muitos deles estdo preocupados apenas em atender a
expectativas, pressdes sociais, tirar notas boas e serem aprovados. Assim, muitas das
vezes os discentes memorizam informagdes sem contexto, exclusivamente para alcangar
objetivos a curto prazo, “estudar para passar” como ¢ popularmente conhecido
(Krasilchik, 2004). Em outras palavras, o papel fundamental da escola neste contexto ¢é
seletivo e propedéutico, ou seja, seleciona os “melhores” e visa uma carreira profissional,
ignorando o processo formativo dos estudantes (ZABALA, 1988).
Sob essa perspectiva, ¢ importante destacar que a formagao bioldgica € essencial para que
os individuos compreendam aspectos contemporaneos importantes e, com isso, possam
usufruir de sua cidadania e tomar decisdes de interesses coletivos e individuais com
responsabilidade (Krasilchik, 2004). Por isso, € necessaria a busca por uma Alfabetizagdo
Bioldgica, que segundo Krasilchik (2004) é um processo continuo de formagao, no qual
os discentes precisam compreender os conceitos Bioldgicos e relaciond-los com a
realidade social inserida.

Pontificia Universidade Catélica de Minas Gerais

Universidade do Estado de Minas Gerais
Belo Horizonte — Minas Gerais, Brasil — 22 a 25 de outubro de 2024




IX Encontro Nacional de Ensino de Biologia
VIl Encontro Regional de Ensino de Biologia MG/GO/TO/DF
Ensinar Biologia, ensinar vida: entrelagando historias, docéncias e afetos

mENEBIO |
2024 |

Com isso, ¢ evidente que a Biologia pode apresentar-se como parte fundamental na
formacao de individuos. Todavia, o caracter utilitario da Biologia esta intrinsecamente
interligado com a abordagem escolhida pelo docente, a qual pode tornar-se significante
ou ndo para a vida do estudante, a depender exclusivamente da forma com que esse ensino
¢ proposto (KRASILCHIK, 2004).
Desse modo, ¢ importante que os professores busquem aprimorar o ensino de Ciéncias e
Biologia, a partir de um olhar critico e reflexivo sobre suas praticas docentes. Pois, faz-
se necessario que os educadores possam buscar ndo s6 reproduzir estratégias, mas
possuirem um olhar critico em rela¢do ao seu papel como educador e, com isso, elaborar
novas alternativas de ensino, a fim do aperfeicoamento continuo da pratica docente em
Ciéncias e Biologia (Carvalho & Gil-Pérez, 2006). Dado que, a aprendizagem passiva,
amplamente enraizada na sociedade, enxerga a pratica docente como mera transmissao
de conhecimento (Carvalho & Gil-Pérez, 2011).
Dessa forma, a utilizagdo de estratégias que nao incluem de forma integrada os estudantes,
como aulas expositivas e auséncia de didlogos entre os educandos e docentes, ja ndo sdo
mais adequadas no contexto educacional, uma vez que abordam os contetidos de uma
maneira passiva, no qual o raciocinio critico ndo ¢ estimulado (Camargo e Daros, 2018).
Assim, para lidar com as variadas formas de aprendizagens, o uso de metodologias ativas
como, por exemplo, jogos pedagogicos e estudos de casos podem ser alternativas valiosas
na busca por transformagdes no processo de ensino e aprendizagem, pois, priorizam o
protagonismo do discente no processo educacional (Andrade e Marihama, 2021).
Nesse sentido, a utilizagdo de metodologias ativas ¢ uma forma de estimular o
pensamento critico e favorecer a autonomia desses estudantes, tornando-os os principais
agentes na constru¢do dos seus conhecimentos (Moran, 2018). Sendo assim, ¢ importante
salientar a grande versatilidade e aplicabilidade de modalidades de ensino no uso de
metodologias ativas, como jogos didaticos ou educativos.
Jogos sdo considerados educativos a partir do momento em que apresentam uma intengao
de estimular habilidades cognitivas como: criatividade, raciocinio e percep¢ao (Zanon,
Guerreiro e Oliveira, 2008). Assim, um jogo educativo elaborado com intuito de
desenvolver conteudos especificos no ambito escolar, ¢ denominado como didatico ou
pedagogico (Kishimoto, 1998).
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Dessa maneira, os jogos didaticos, demonstram ser uma abordagem fundamental no
processo de ensino e aprendizagem dos estudantes, pois, segundo Kishimoto (1998)
podem estimular a busca por respostas sem constranger quando ocorrem erros. Além do
mais, Casas e Azevedo (2017) descrevem uma maior participagdo e interagdo dos
estudantes mediante a aplicacdo de jogos didaticos. Refor¢ando, assim, a efetiva
contribuicao dos jogos didaticos na constru¢ao do conhecimento no ensino de Biologia e
Ciéncias.

Entretanto, de acordo com Garcia e Nascimento (2017) o docente, responsavel por mediar
o processo de aprendizagem dos estudantes, diante da aplicagdo do jogo didatico em sala
de aula, necessita de uma capacitacdo profissional, visto que, trata-se de um processo
essencial para alcangar os resultados esperados.

Assim, faz-se necessario preparo e planejamento de forma que o jogo consiga atender os
objetivos do docente. Por isso, Castro (2018) expde que o papel docente na
contemporaneidade vai além de mediar o conhecimento, pois faz-se necessario buscar
novas estratégias e abordagens para contornar as dificuldades presentes no contexto
educacional. Evidenciando a necessidade da busca por inovagdes efetivas no ensino de
Ciéncias e Biologia.

Por isso, o presente texto tem como objetivo, explicitar a metodologia, aplicacdo,
possibilidades, limitacdes, resultados esperados e as consideragdes a respeito de um jogo
didatico que discute a respeito de diversas doencas comuns brasileiras com intuito de
facilitar o aprendizado dos estudantes por meio de um jogo divertido, mas com fins

didaticos.

METODOLOGIA

A atividade em questdo, trata-se de um jogo didatico, que segundo Kishimoto (1998, p.
18), trata-se de “uma mistura de jogo e de ensino”. O jogo Contagio, aborda algumas
doengas comuns do Brasil, sendo elas: Catapora, Raiva, Coélera, Tétano, Leptospirose,
Doenga de Chagas e Esquistossomose. O jogo inicia-se por meio de uma organizagdo de
caracteristicas essenciais das diversas doencas, a partir da utilizagdo de cartas, seguido de
uma sequéncia de narrativas e perguntas que ird estimular a andlise critica e tornar o
participante protagonista na construgdo do seu conhecimento.
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° Elaboracao do jogo

Para a elabora¢do do jogo, inicialmente foi realizada uma busca por contetidos que
pudessem ser trabalhados para o desenvolvimento do jogo a partir da Base Nacional
Comum Curricular (BNCC) (Brasil, 2018). Assim, foi selecionado como base para a

selecdao do foco tematico as habilidades descritas no Quadro 1.

Quadro 1 - Habilidades da BNCC que abordam questdes relacionadas a doengas (Brasil, 2018)

Habilidades

(EF04CI108) Propor, a partir do conhecimento das formas de transmissdo de alguns microrganismos
(virus, bactérias e protozoarios), atitudes e medidas adequadas para prevengdo de doengas a eles
associadas.

(EF07CI09) Interpretar as condi¢des de satide da comunidade, cidade ou estado, com base na analise e
comparagdo de indicadores de satide (como taxa de mortalidade infantil, cobertura de saneamento
basico e incidéncia de doengas de veiculagdo hidrica, atmosférica entre outras) e dos resultados de
politicas publicas destinadas a saude.

(EF07CI10) Argumentar sobre a importancia da vacinagdo para a satide publica, com base em
informagoes sobre a maneira como a vacina atua no organismo e o papel histérico da vacinagdo para a
manutencdo da saude individual e coletiva e para a erradicagdo de doengas.

(EM13CNT310) Investigar e analisar os efeitos de programas de infraestrutura e demais servigos
basicos (saneamento, energia elétrica, transporte, telecomunicagdes, cobertura vacinal, atendimento
primario a saude e producdo de alimentos, entre outros) e identificar necessidades locais e/ou regionais
em relagdo a esses servicos, a fim de avaliar e/ou promover agdes que contribuam para a melhoria na
qualidade de vida e nas condi¢des de saude da populagao.

Fonte: Elaborado pelos autores (2024).

E necessario articular a respeito dos materiais necessarios para a realizacio da dinimica,
pois ¢ preciso de materiais fisicos como as cartas, que apresentam conceitos, o manual,
para auxilio do mediador, caixa de armazenamento, para armazenar O jogo € seus
componentes, folders para divulgagdo de informagdes e um quadro personalizado para a
aplicagdo da dinamica e elaboracdo de descri¢do em braile, tornando o jogo acessivel
também para pessoas com deficiéncia visual. A seguir ¢ descrito a confec¢do de cada item
citado.

° Manual do mediador
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Foi realizada uma pesquisa no website do Ministério Da Saude (2022, 2023, 2024), a fim
de selecionar quais doencas seriam abordadas. Em seguida ocorreu uma sistematizagao
das informacgdes encontradas em tabelas, nas quais sdo abordadas as respectivas doengas
e suas caracteristicas. Os critérios de divisdes, partiram dos seus respectivos agentes,
divididos em: virus, bactérias, protozodrios e platelmintos, adiante, foram expostos os
nomes, sintomas, tratamentos, prevengoes e transmissao de cada patologia.

Sob esse viés, a tabela esta disponivel no manual do mediador que foi produzido, por
meio do pensamento e escrita das indica¢des de como jogar, tendo como fun¢ao auxiliar
os mediadores na aplicacdo do jogo, pois apresenta informacdes essenciais para o
funcionamento da dinamica. Entretanto, por permitir adaptagdes, fica a critério do
mediador seguir a risca as especificacdes disponiveis no manual, uma vez que o jogo
apresenta uma alta flexibilidade. O manual sera disponibilizado por meio de um “QR
CODE” presente na caixa de armazenamento para uma maior sustentabilidade e facil
acesso.

° Caixa de armazenamento

O desenvolvimento da caixa de armazenamento iniciou-se com a producdo do designer,
pensando para elaborar uma identidade visual tinica para o jogo, a fim de criar memorias
e chamar a aten¢do do publico. Foi realizada a construcdo fisica do material com a
reutilizagdo de caixas e adesivos, com o propodsito de armazenar e proteger 0s
componentes fisicos do jogo.

° Cartas

A construgdo das cartas iniciou-se a partir da elaboragdo de um designer digital no site
Canva (fig.1), (fig.2). Em seguida, realizou-se uma pesquisa na busca por caracteristicas
das doengas que foram previamente selecionadas. Por fim, deu-se a elaboragdo de pegas
fisicas com materiais resistentes, visando uma maior durabilidade e consequentemente,

garantindo a possibilidade de serem reutilizadas diversas vezes.

Figura 1 - Modelo digital da costa de uma carta

Pontificia Universidade Catélica de Minas Gerais
Universidade do Estado de Minas Gerais
Belo Horizonte — Minas Gerais, Brasil — 22 a 25 de outubro de 2024




Y &
ixENEBIO|

IX Encontro Nacional de Ensino de Biologia
VIl Encontro Regional de Ensino de Biologia MG/GO/TO/DF
Ensinar Biologia, ensinar vida: entrelagando historias, docéncias e afetos

UFRPE - LEPECBIO

CONTAGIO

Fonte: Elaborado pelos autores (2024).

Figura 2 - Modelo digital da frente de uma carta

Fonte: Elaborado pelos autores (2024).

° Folders informativos

Os folders foram planejados com intuito de divulgar informacgdes relevantes a respeito
das doengcas discutidas. Além disso, a elabora¢do do material partiu-se da produgao digital
a partir do site Canva e em seguida a impressao grafica.

° Quadro personalizado

O quadro personalizado, foi elaborado por meio da constru¢do de um designer (fig.3) e
apos isso a confeccdo, com o uso de materiais resistentes, posto que o quadro terd como
funcdo ser o apoio para as cartas, contendo os locais definidos para a devida organizagao,

ou seja, servir como base para a dindmica.
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Figura 3 -Designer do quadro personalizado
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Fonte: Elaborado pelos autores (2024).
° Descricao em braile
A descricdo em braile ¢ de extrema importancia para uma maior integragao e inclusdo de
pessoas com deficiéncia visual. Assim, foi confeccionado manualmente com o auxilio de
um reglete e um pungao para braile, a transcricdo dos textos descritos nas cartas para o
braile que posteriormente foram anexadas a Carta, possibilitando a leitura tatil para

pessoas com deficiéncia visual.

OBJETIVOS

° Identificar os sintomas de diversas doengas

° Compreender os meios de transmissao das doencas trabalhadas

° Determinar o tratamento ou prevengao de determinadas doengas

) Relacionar fatores externos com o aumento de casos de determinada doenca
) Diferenciar tratamento de prevenc¢ao

APLICACAO

O jogo foi formulado com a inten¢do de abordar o assunto de maneira diferente e didatica,
pois na maioria das vezes as doengas em sala de aula sdo propostas de maneira expositiva,
em que os educandos apenas decoram tabelas com informagdes sem contexto. Assim,
Contagio foi elaborado na ideia de ser utilizado principalmente em sala de aula com a

intencdo de facilitar o aprendizado e fixar o contetido de forma com que os estudantes
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investiguem e repensem suas proprias concepgdes por meio da interagdo com uma
sequéncia de agdes. A seguir sera apresentado a principal forma pensada de se jogar,
formulada em cinco etapas:

. 1° etapa

Na primeira etapa, serdo estabelecidas 4 doengas distintas entre as diversas selecionadas
e descritas no manual do mediador. Vale salientar que as doencas podem ser selecionadas
por meio de critérios de elegibilidade, como na regido, ou seja, selecionar as patologias
mais comuns da regido em que o jogo sera abordado e trazer elas para a pratica. Pois,
dessa forma os participantes se sentem mais engajados e imersos naquela realidade, o que
promove um maior significado e relevancia ao contetido abordado.

. 2° etapa

Na segunda etapa, serdo disponibilizadas aos participantes as cartas em ordem aleatoria,
contendo todas as doengas selecionadas e suas respectivas caracteristicas.

. 3° etapa

Os participantes irdo organizar as cartas no quadro personalizado seguindo a devida
sequéncia, nome da doenga>transmissao>sintomas>tratamento ou prevencao.

. 4° etapa

Sera proposto uma narrativa criada com o intuito de contextualizar os participantes sobre
determinada doenca e com isso ao fim de cada historia o mediador ir4 realizar alguns
questionamentos e os participantes podem optar ou ndo por reorganizar as cartas.
Ademais, nesta etapa, o estudante apresenta um papel protagonista, em que serd
necessaria uma reflexdo a respeito dos topicos organizados, por meio de questionamentos
estimulados a partir da apresentacdo do caso.

. 5° etapa

Para concluir, na ultima etapa o mediador estaré livre para iniciar um didlogo com os
participantes acerca das respostas e resultados obtidos, a fim de entender a logica por tras
dos erros e acertos e com isso reformular alguns conceitos errdneos que podem surgir.
Além disso, a presente etapa tem como proposta explicar a importancia do conhecimento

sobre as doengas regionais.

POSSIBILIDADES E LIMITACOES
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E valido ressaltar que Contagio, permite inimeras possibilidades como a aplicagdo em
diversos cenarios, tal como grupos de amigos, sala de aula com a participagdo de toda a
turma, ou até mesmo como um jogo comercial com fins didaticos. O jogo possui diversas
as possibilidades de utilizacdo que podem surgir a partir da criatividade de cada individuo,
reforcando a ideia de um jogo flexivel e adaptavel a diversas situagdes.

Todavia, o jogo em questdo apresenta algumas limitacdes como a necessidade da
confecgdo prévia dos materiais necessarios e a qualificagdo do docente, visto que a ma
aplicabilidade, como, por exemplo, a falta de direcionamento para independéncia do
estudante na constru¢do do seu aprendizado, pode acabar por causar um efeito reverso ao
aprendente. Dessa maneira, independente da metodologia abordada, ¢ necessario que o
docente ndo so6 tenha propriedade do assunto, mas que apresente um conhecimento tedrico
sobre o ensino de Ciéncias e Biologia para ocorrer uma execucdo eficaz € com isso a
obtencao dos resultados esperados (Carvalho e Gil-Pérez, 2011).

De acordo com Kishimoto (1998) a fung¢do ludica ¢ definida como a diversdo, ou seja,
escolhida por vontade propria e a fungdo educativa se caracteriza como o ensino de
qualquer ideia que acrescente ao conhecimento do individuo. Dessa forma, uma das
percepgdes que se deve ter ¢ a necessidade de balancear a fungdo ludica e educativa,
buscando o equilibrio adequado. Pois, com a caréncia desses elementos o jogo acaba por

se tornar uma obriga¢do e ndo uma brincadeira (KISHIMOTO, 1998).

RESULTADOS ESPERADOS

Com a aplicacdo do jogo Contagio, espera-se que os participantes se divirtam, mas
principalmente adquiram e desenvolvam conhecimento a respeito das doencgas abordadas,
visto que ¢ de suma importancia compreendé-las, bem como suas respectivas
caracteristicas. Assim, com a aplicacio do jogo, ¢ esperado que os participantes
construam uma aprendizagem relevante a respeito das patologias discutidas, de uma
forma dinamica, ludica e critica.

Além disso, aspira-se que com o aprendizado referente aos sintomas propostos, 0s
individuos possam perceber os possiveis riscos a saude que as doengas podem causar,

evitando assim areas de possivel transmissdo e a realizacdo de agdes profilaticas. Com
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isso, acredita-se que ocorrera a diminui¢do do incidente de determinadas patologias e
havera o aumento da busca por atendimentos médicos.

Junto a isso, serd possivel que a populacdo cobre aos 6rgdos publicos agdes de
sensibilizacdo da comunidade e investimentos de qualidade no controle desses patdogenos
presentes e possivelmente negligenciados na regido. Por fim, espera-se que o jogo auxilie
os estudantes e docentes no processo de aprendizagem em Biologia e seja de facil
utilizagdo ndo s6 dos professores, pois foi pensado no desenvolvimento critico e

protagonista do estudante.

CONSIDERACOES FINAIS

A utilizacdo de metodologias ativas como os jogos didaticos podem proporcionar a
constru¢ao de conhecimento dos estudantes, visto que ¢ possivel abordar o conteudo de
uma forma ludica, fugindo assim das formas tradicionalmente expositivas do ensino de
Ciéncias e Biologia. Porém, ¢ preciso que em todas as etapas o mediador esteja presente
para que a utilizacdo de tal metodologia seja efetiva e encaminhe os discentes aos
objetivos esperados, sempre com énfase na acdo protagonista dos estudantes.

Ademais, ao pensar em pratica docente ¢ necessario refletir a respeito de uma educacdo
inclusiva que englobe as mais variadas necessidades, pois a educagdo deve ser igualitaria,
a todos. Assim, ¢ evidente a importancia da formagao continuada dos docentes, visto que
¢ preciso se adaptar as evolucdes educacionais e sempre estar em busca de novas
aprendizagens para uma melhor pratica docente.

Por fim, o jogo em questdo ¢ de suma importancia para a sociedade, pois € necessario que
a populacdo tenha conhecimento a respeito da natureza das doencas populares, e assim
possam exercer seu papel como cidaddos criticos. Dessa forma, serd possivel a devida
cobranga a propria populagdo e os 6rgaos publicos para a realizagao de a¢des de controle
e prevencdo de tais patologias, diminuindo significativamente a propagacdo de

enfermidades.
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