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RESUMO

Dentro da diversidade metodoldgica, caracteristica da Educacdo CTS, ¢ possivel
considerar o Role playing game (RPG), um jogo que simula cendrios nos quais os
jogadores assumem papéis e tomam decisdes. Este estudo, busca identificar pesquisas que
apresentam a relacdo entre Educagdo CTS e o RPG. A busca foi realizada em quatro bases
de dados no periodo de 2000 a 2023. Foram encontradas 25 pesquisas e o Brasil lidera
em numeros de publicagdes. Ademais, foi possivel perceber uma variedade de temas
utilizados para a narrativa do jogo. Entretanto, ¢ necessario a realiza¢do de mais pesquisas
que explorem essa conexao.

Palavras-chave: jogos de simulacdo; ensino de ciéncias; estratégias didaticas.

Eixo tematico: 2. Estratégias, materiais e recursos didaticos para o Ensino de Ciéncias e
Biologia.

Modalidade: pesquisa académica.

RESUMEN

Dentro de la diversidad metodologica, caracteristica de la Educacion CTS, es posible
considerar el Role Playing Game (RPG), un juego que simula escenarios en los cuales los
jugadores asumen roles y toman decisiones. Este estudio busca identificar investigaciones
que presenten la relacion entre la Educacion CTS y el RPG. La busqueda se realizo en
cuatro bases de datos en el periodo de 2000 a 2023. Se encontraron 25 investigaciones y
Brasil lidera en nimero de publicaciones. Ademads, fue posible percibir una variedad de
temas utilizados para la narrativa del juego. Sin embargo, es necesario realizar mas
investigaciones que exploren esta conexion.

Palabras clave: : juego de roles; ensino ciencias; estrategias didacticas.

Eje tematico: 2. Estrategias, materiales y recursos didacticos para la Ensefianza de

Ciencias y Biologia.
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Modalidad: investigacion académica.

INTRODUCAO

A Educagdo CTS (Ciéncia, Tecnologia e Sociedade) tem como um de seus objetivos
promover um ensino reflexivo, com base na formacao cidada, focado na construg¢do de
uma sociedade cientificamente alfabetizada, capaz de compreender as inter-relagdes que
permeiam a tecnociéncia e a sociedade (Auler, 2007). Além disso, uma de suas
caracteristicas ¢ proporcionar uma diversidade metodoldgica no processo de ensino e
incluir questdes relacionadas aos desafios contemporaneos, levando em consideragao
outras areas do conhecimento como sociologia, filosofia, historia dentre outras

(Hofstein,Aikenhead e Riquarts, 1988; Santos, 2012).

Dentre as possibilidades de proporcionar essa diversidade metodoldgica no ensino, €
possivel considerar o Role playing game (RPG), um jogo que simula cenérios nos quais
os jogadores assumem papéis e tomam decisdes que moldam a narrativa, oferecendo uma
alternativa para a exploragdo dos principios da Educagdo CTS. Winard e Septiana (2023),
que utilizam o RPG como estratégia didatica, argumentam que esse ambiente simulado
contribui para que os estudantes explorem as repercussdes de suas acdes, como também
a acdo dos outros sobre a vida dos seus personagens, analisando e compreendendo as
consequéncias desses atos em situagdes que, de algum modo, sdo parecidas com o mundo

real.

Alguns estudos também consideram que os jogos de interpretacdo contribuem para a
formag¢do do pensamento critico, ajudam no desenvolvimento da oralidade, da
argumentacdo e da criatividade, promovendo um espago de socializagdo,
interdisciplinaridade e cooperatividade (Coelho e Silva, 2020; Prieto, 2016; Grando e
Tarouco, 2008; Riyis, 2004)

A articulacdo entre CTS e RPG ja foi utilizada em algumas pesquisas, como a de
Samagaia e Peduzzi (2004), que fizeram essa conexao com foco na narrativa sobre a
criagdo das bombas atdmicas no contexto do projeto Manhattan com alunos do 8° ano do
Ensino Fundamental. Outros, como Sabka (2016), também da area da fisica, utilizaram o
jogo para discutir as relagdes de classe envolvendo a implementa¢ao da maquina a vapor

no contexto da Revolugdo Industrial.
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Entretanto, de acordo com Pereira e Struchiner (2022), apesar da presenga de pesquisas
que envolvam RPG e o ensino, existe uma caréncia de estudos abordando a interse¢ao
entre RPG e CTS, ressaltando a necessidade de ampliar as investigagdes nessa area.
Diante desse contexto, o objetivo do trabalho ¢ identificar pesquisas que estabelecessem

alguma conexao entre o jogo de RPG e a Educacao CTS.
METODOLOGIA

Para atingir nosso objetivo, realizamos uma Revisdo de Literatura na Biblioteca Digital
Brasileira de Teses e Dissertagcdes (BDTD), no Catdlogo de Teses e Dissertacdes da
CAPES, na Rede de Revistas Cientificas da América Latina e Caribe, Espanha e Portugal
(Redalyc) e no Portal de Periddicos da CAPES, no periodo de 2000 a 2023.

Para definir o periodo para a revisdo, tomamos como marco temporal a primeira tese de
doutorado que utilizou o RPG na educagdo, de Rodrigues (2004), defendida em 1997.
Entretanto, o trabalho na integra ndo estd disponivel na internet, apenas o livro
“Roleplaying game e a pedagogia da imaginacao no Brasil” de 2004. Seguindo a ordem
cronologica, o proximo trabalho foi o de Pavao (2000), intitulado “A aventura da leitura
e escrita entre mestres de Role Playing Game (RPG)”, que se concentrou nas praticas de
leitura e escrita de mestres de RPG. Apesar de serem reconhecidos como as primeiras
publicagdes a relacionarem educacdo e RPG, nenhum dos trabalhos aborda o ensino de
ciéncias e, portanto, foram descartados. Com isso, para esta pesquisa, optamos por

considerar um periodo que engloba trabalhos publicados entre 2000 e 2023.

Para localizar os trabalhos, adotamos uma estratégia de busca que abrangesse uma
diversidade de termos e descritores. Para isso, incluimos a sigla do jogo “RPG”, seu
significado completo “Role playing gamel” e o equivalente em espanhol, "juego de rol".
Complementando essa abordagem, incluimos o acronimo "CTS" e a expressdao completa
"Ciéncia, Tecnologia e Sociedade" para garantir que nossa busca incluisse todas as

possibilidades da intersecdo entre RPG e CTS.

Desse modo, a equacdo de busca adotada foi a seguinte: ("RPG" OR "Role playing game"
OR “JUEGO DE ROL”) AND ("CTS" OR "Ciéncia Tecnologia e Sociedade").
Considerando que estes descritores poderiam estar presentes em qualquer parte do
trabalho.
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O objetivo desta revisdo foi identificar pesquisas que estabelecessem alguma conexdo
entre o jogo de RPG e a Educagdo CTS, a fim de investigar como essa relagdo tem sido
desenvolvida. Além disso, excluimos trabalhos que apresentavam a sigla, mas ndo
estavam relacionados ao jogo ou ao tipo de educacdo como, por exemplo, Reeducacio
Postural Global (RPG). Outro critério foi em relagdo a acessibilidade integral dos
trabalhos selecionados, sendo que aqueles que ndo estavam disponiveis para consulta
completa foram excluidos da andlise. Além disso, também foram excluidas as duplicatas,
garantindo que cada trabalho contabilizado representasse uma contribui¢@o tnica para o

campo.

Apos filtrar os estudos e realizar uma leitura completa, selecionamos para uma analise do

perfil dessas pesquisas 22 trabalhos, sendo 5 disserta¢des e 17 artigos cientificos.
RESULTADOS

A partir da selecdo dos trabalhos com base nos critérios de inclusdo e exclusdo, foi
possivel identificar algumas informagdes. Com a escolha das bases de dados as pesquisas
nao se limitam ao territdrio brasileiro, assim, € interessante analisar a distribuigdo entre o

Brasil e paises de lingua espanhola.

De fato, o Brasil € o pais com maior nimero de publicagdes (8), seguido da Colombia (5).
Entretanto, ele também ¢ o pais mais populoso, ou seja, essa quantidade de trabalhos de
alguma forma segue o “esperado” . Inclusive, quando analisamos quais as institui¢cdes nas
quais foram desenvolvidas os trabalhos, a Universidad de Mélaga, na Espanha, possui 3
dos 17 artigos encontrados. A revisdo Ibero-Americana realizada por Grande-de-Prado
et al. (2020) sobre a utilizagdo do RPG, sem a articulagdo com a Educagdo CTS,
demonstrou que em termos de distribuicdo geografica, a maioria dos artigos sobre esse

tipo de jogo vieram de periddicos espanhois.

No Brasil as publicacdes aconteceram em institui¢des diferentessendo elas: a)
Universidade Federal do Rio de Janeiro (UFRJ); b) Universidade Federal do Rio Grande
do Sul (UFRGS); c) Universidade Federal de Santa Maria (UFSM); d) Universidade
Estadual do Maranhdo (UEMA); e) Universidade Federal de Santa Catarina (UFSC); f)
Universidade Federal de Santa Catarina (UFSC); Universidade Regional do Noroeste do
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Estado do Rio Grande do Sul (Unijui) e a Universidade Estadual de Santa Cruz (UESC),

cada uma com uma publicag¢ao.

Esses dados podem nos ajudar a entender alguns cenarios. No Brasil, essas pesquisas
provavelmente surgem como iniciativas de estudantes, pois ndo héd orientadores que
investiguem aspectos da relacdo entre Ciéncia, Tecnologia e Sociedade (CTS) e RPG em
diferentes trabalhos. As pesquisas ocorrem de forma pontual: em diferentes regides do

pais, ou seja, realizadas por individuos que se interessam e iniciam investigacdes.

Outro dado interessante ¢ nimero de publicacdes em relacdo ao ano como podemos

observar (Figura 1):

Figura 1: Numero de publicacdes sobre RPG e CTS em relagdo ao ano.

2004 2008 2010 2012 2013 2015 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022

3

Fonte: das autoras.

Inicialmente observamos a data da primeira publicacdo que investigou essa articulacao,
o trabalho brasileiro de Samagaia e Peduzzi (2004) que tem como tema a criagdo das
bombas atdmicas no contexto do projeto Manhattan. Além disso, temos 3 trabalhos
publicados no mesmo ano, representando o maior nimero de trabalhos que, de alguma
maneira, utilizou o RPG na discussdo da Educa¢do CTS. Entretanto, ¢ possivel ressaltar

que de 2015 até 2022, todos os anos tiveram pelo menos uma publicagdo.

Chrispino (2022) mostrou, por meio de um grafico, que houve um crescimento constante

no numero de artigos sobre CTS no Brasil até 2021, que foi a data final do estudo. Por
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exemplo, em 2004, houve 18 trabalhos publicados, sendo que este ¢ o ano em que o
primeiro trabalho conectando RPG e CTS foi publicado. Segundo o autor, em 2015, 2020
e 2021, o numero de publicagdes sobre CTS aumentou para 222, 469 e 5009,
respectivamente, sendo estes os anos encontrados com o maior nimero de publicagdes

sobre RPG e CTS.

Os resultados também corroboram com um editorial escrito por Soares, Cavalcanti e
Cleophas (2022), que apresenta uma reflexdo sobre o ludico e a comunidade cientifica.
Os autores classificam os trabalhos em geragdes, sendo a primeira entre a década de 1970

e 2000, quando os trabalhos ainda ndo possuiam muito aprofundamento tedrico.

A segunda geracdo, entre 2004 e 2015, mostra um periodo em que houve formacao de
mestres e doutores que defenderam suas dissertagdes e teses na area do ludico, discutindo
referenciais epistemoldgicos, de ensino e aprendizagem, levando a formacao de grupos
de pesquisa nessa area. A terceira geragdo, entre 2010 e 2016, evidencia que
pesquisadores de outras dreas migraram para a temdatica dos jogos no ensino de ciéncias,
e a quarta geracdo ¢ formada por pesquisadores orientados por aqueles das geracdes

anteriores.

E importante destacar que ao longo de sua historia, o jogo do tipo RPG passou por um
processo de estigmatizacdo. Conforme discutido por Vasques (2008), a midia tradicional
e religiosa, por razdes diversas, distorceu elementos da atividade, contribuindo para uma
imagem negativa. Isso incluiu a associagdo do jogo com a realizacdo de cultos
demoniacos, chegando a ser utilizado como alibi para crimes no Brasil e nos Estados

Unidos.

Essa crenca pode ser limitante quando se considera a utilizagdo do RPG no contexto
educacional. Além disso, essa ideia no imaginario popular provavelmente provocou certa
relutdncia nas pessoas para se envolverem com 0 jogo o que, consequentemente,

dificultou que os pesquisadores o reconhecessem como uma estratégia didatica.

Em um estudo realizado por Sidhu e Carter (2020), destacam-se trés fatores que tém
impulsionado o "ressurgimento" do Dungeons and Dragons (D&D), o principal sistema

de RPG. Os autores argumentam que as representacdes nas midias, por exemplo, por meio
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de sessdes transmitidas ao vivo e apari¢cdes em séries de televisdo com uma perspectiva

positiva, desempenham um papel na redug@o do estigma associado ao jogo.

Além disso, a acessibilidade aos materiais do D&D tem contribuido significativamente
para o aumento de sua popularidade. Esse crescente interesse oferece uma oportunidade

para os pesquisadores explorarem também as potencialidades pedagogicas deste tipo de
jogo.

Henao e Palacio (2013), em um dos trabalhos encontrados, afirmam que os jogos de
simulag¢do possibilitam um espago para a argumentacdo, reconhecimento de diversos
pontos de vista e tomada de posi¢cdo. O mesmo ¢ observado no trabalho de Sabka (2016),
que utilizaram o RPG para discutir as modificacdes trazidas pelos conhecimentos
tecnocientificos na sociedade, permitindo aos estudantes posigdes sociais diferentes nessa

atividade.

Entretanto, ¢ importante deixar claro que o RPG ndo ¢ a solugdo nem para trazer a
perspectiva CTS para a escola, nem para salvar a educag@o. Ramos, Serén e Lopez (2013)
realizaram uma pesquisa com futuros professores de ciéncias, ¢ uma das conclusdes
encontradas foi que alguns dos participantes identificaram que nem todo topico ¢
adequado para a utilizacdo dessa atividade. Assim como qualquer estratégia didatica, o
RPG possui suas potencialidades e dificuldades. Nesse sentido, ¢ fundamental um
planejamento para seu uso e uma visdo muito definida dos objetivos que o professor busca

alcancar com o jogo, assim como afirmam Savi e Ulbricht (2008).

Os trabalhos encontrados na revisdo, por exemplo, apresentaram a utilizagdo desse tipo
de jogo como possibilidade para discussdo de temas que necessitam de posicionamentos
diferentes, e que mobilizam conhecimentos que relacionam ciéncia e sociedade como os
trabalhos de Cabo, Enrique e Morales (2012), que optaram por explorar a discussdao
relacionada aos transgénicos; o de Pelayo Barbosa e Martinez Pérez (2016), no qual jogos
de interpretacdo de papéis foram usados para discutir a questdo da automedicagao; o de

Palma- Jiménez et al. (2020) que abordaram o uso de Parabeno em produtos de higiene.

Além disso, ¢ possivel analisar que 10 dos 17 artigos encontrados utilizam algum

referencial de controvérsias/questdes sociocientificas, sugerindo que os jogos de

interpretagdes podem ser utilizados para promover debates sobre essas tematicas, apesar
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de explorarem pouco o porque e como funciona as atividades, em si. O trabalho especifico
de Sousa e Gehlen (2017), que ¢ uma revisdo sistematica sobre as questdes
sociocientificas analisando as Atas do I ao IX ENPEC, um evento de porte nacional,
evidenciou que foi encontrada apenas uma pesquisa que relacionava estes temas aos

jogos de RPG. .

Outro ponto relevante ¢ que a maioria dos estudos ndo detalha a dinamica das atividades.
Embora muitos incorporem elementos de RPG, eles tendem a ser mais utilizados como
debates ou juri simulados, nos quais os estudantes representam visdes de diferentes
grupos da sociedade em relacdo a um tema especifico. Este resultado estd em consonancia
com as descobertas de Vasconcellos e Pazinato (2023), que realizaram um panorama

sobre o uso do RPG no ensino de Quimica.
CONCLUSOES

O objetivo deste estudo foi identificar pesquisas que estabelecessem alguma conexdo
entre o jogo de RPG e a Educagdo CTS. Embora haja pesquisas que tenham explorado
essa relacdo, Pereira e Struchiner (2022) observam uma falta de estudos que abordem de

forma mais sistematica essa intersegao.

Foi possivel evidenciar que o Brasil e a Colombia se destacam como os principais
contribuintes de publicagdes sobre o tema, indicando um interesse crescente na regido e
que esse campo de pesquisa estd em desenvolvimento, apesar de o volume total de

trabalhos ainda poder ser considerado relativamente baixo.

E necessario o desenvolvimento de novos trabalhos que explorem essa relagdo para
entendermos os potenciais e as limitagdes dessa abordagem, e como ela pode ser utilizada
no ensino de ciéncias para uma formagao mais critica acerca da ciéncia e de seus impactos

na sociedade.
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