IX Encontro Nacional de Ensino de Biologia
VIl Encontro Regional de Ensino de Biologia MG/GO/TO/DF
Ensinar Biologia, ensinar vida: entrelagando historias, docéncias e afetos

xENEBIO
2024

INOVACAO PEDAGOGICA: REALIDADE AUMENTADA E STORYTELLING
NO ENSINO DE CIENCIAS - UMA REVISAO SISTEMATICA

INNOVACION PEDAGOGICA: REALIDAD AUMENTADA Y
STORYTELLING EN LA ENSENANZA DE LAS CIENCIAS - UNA REVISION
SISTEMATICA

Karla Ladislau Pessanha
Instituto Federal do Espirito Santo - IFES
karla.ladislau@gmail.com

Marize Lyra Silva Passos
Instituto Federal do Espirito Santo - IFES
marize.passos@gmail.com

Mariella Berger Andrade
Instituto Federal do Espirito Santo - IFES
mariellaberger@gmail.com

RESUMO

O ensino tradicional, focado na memorizag¢ao de formulas e conceitos, ndo desenvolve o
senso critico dos discentes. Em divergéncia, as metodologias ativas transformam esses
discentes em agentes do conhecimento, com professores como mediadores, promovendo
a aprendizagem ativa. Quando se trata de aprendizagem ativa, o uso do storytelling torna-
se uma estratégia flexivel que pode complementar outros métodos de ensino. Nesta
pesquisa qualitativa revisou estudos que mostram como a Realidade aumentada (RA)
associada ao storytelling possui potencialidades na area educacional, destacando a
necessidade de mais pesquisas e desenvolvimento de produtos educacionais que reinam
a RA e storytelling no ensino de ciéncias.

Palavras-chave: Realidade Aumentada 1; Storytelling 2; Ensino de Ciéncias 3;
Metodologia ativa 4.

Eixo tematico: Estratégias, materiais e recursos didaticos para o Ensino de Ciéncias e
Biologia.

Modalidade: Pesquisa académica.

RESUMEN

La ensenanza tradicional, enfocada en la memorizacion de férmulas y conceptos, no

desarrolla el sentido critico de los estudiantes. En contraste, las metodologias activas

transforman a estos estudiantes en agentes del conocimiento, con los profesores actuando

como mediadores, promoviendo el aprendizaje activo. Cuando se trata de aprendizaje

activo, el uso del storytelling se convierte en una estrategia flexible que puede
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complementar otros métodos de ensefianza. En esta investigacion cualitativa se revisaron
estudios que muestran cémo la Realidad Aumentada (RA) asociada al storytelling posee
potencialidades en el 4ambito educativo, destacando la necesidad de mas investigaciones
y el desarrollo de productos educativos que integren la RA y el storytelling en la
ensenanza de las ciencias.

Palabras clave: Realidade Aumentada 1; Storytelling 2; Ensino de Ciéncias 3;
Metodologia ativa 4.

Eje tematico: Estrategias, materiales y recursos didacticos para la Ensefianza de las
Ciencias y la Biologia.

Modalidad: Investigacion académica.
INTRODUCAO

O ensino tradicional, onde os alunos repetem a¢des, memorizar formulas, conceitos e
demais assuntos, durante muito tempo foi a Unica forma de ensinar e de aprender. Um
ensino programado para depositar conhecimentos, sem que o aluno desenvolva o senso
critico. Divergente a esse ensino, uma estratégia importante para enriquecer o
conhecimento e a busca do saber, onde o estudante passa de agente passivo para agente
transformador e seu professor assume o papel de mediador ou tutor vem sendo construido

pelas as metodologias ativas.

Levando em conta o desenvolvimento da ciéncia e da tecnologia, novos métodos de
aplicacdo no campo da educagdo sdo oferecidos. A universalizagdo das tecnologias
digitais entre alunos do ensino fundamental faz parte dos objetivos do plano nacional de
educacao (Brasil, 2014) e seu uso deve ser aplicado em praticas pedagdgicas inovadoras
para aumentar a alfabetizacdo de criangas e jovens e melhorar o fluxo escolar e a
aprendizagem. Aqui ha uma convergéncia direta entre metodologias ativas e tecnologias
digitais de informa¢do e comunicagdo, pois 0o aumento do uso de recursos digitais no
ensino promove a aprendizagem ativa dos alunos. Quando se trata de aprendizagem ativa,
o uso do storytelling torna-se uma estratégia flexivel que pode complementar outros
métodos de ensino. Sendo assim, promover a realidade aumentada (RA) como ferramenta
de ensino, além de incentivar os alunos a complementarem os conhecimentos existentes
e revisar conteudos, também pode ser um meio eficaz de melhorar a alfabetizacdo

cientifica através do ensino de topicos em ciéncias.

Portanto, investigar o potencial educacional do uso da realidade aumentada como
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principal ferramenta associada ao storytelling no ensino de ciéncias para possibilitar a
aprendizagem significativa por meio da investigagdo € essencial para explorar novas
abordagens pedagbgicas que atendam as necessidades dos estudantes e fomentar uma
aprendizagem significativa, eficaz, reflexiva e critica. Ao explorar esse tema, busca-se
ndo apenas descrever um panorama brasileiro proposto por outros pesquisadores, mas
também responder a pergunta que norteia essa pesquisa. Quais as potencialidades e os
desafios do uso da realidade aumentada quando com storytelling para o ensino de

ciéncias?
PERCURSO METODOLOGICO

Um mapeamento foi realizado por meio de estudos de revisdo sistematica, esse
levantamento de estudos teve como principal objetivo identificar as potencialidades do
uso da ferramenta realidade aumentada aliado ao storytelling, a fim de promover a
aprendizagem significativa da biologia celular no ensino fundamental anos finais. A
presente investigacdo trata-se de uma pesquisa qualitativa de levantamento e revisao
bibliografica do tipo Estado do Conhecimento. Para Soares e Maciel (2000) a revisdo de
literatura do tipo estado do conhecimento tem como objetivo delimitar os resultados
encontrados sobre um determinado tema, e assim restringir a uma determinada area do
conhecimento, evitando assim multiplicidade e a pluralidade. Dessa forma, a critica
atribuida ¢ direcionada aos resultados encontrados que realmente fazem sentido para a

tematica, a fim de evidencia-lo e valoriza-lo.
Os autores enfatizam que a revisdo de literatura sistematica estado do conhecimento

[...] caracteriza-se como um levantamento e uma avaliagdo da produgdo
académica e cientifica, sobre o tema, a luz, primordialmente, de
categorias que identifiquem em cada texto e no conjunto deles, as
facetas sob as quais o fenomeno vem sendo analisado (Soares, Maciel,
2000. p.10).

A finalidade desse processo de Revisdo Sistematica de Literatura € investigar por meio
de um panorama nacional a potencialidade do uso da realidade aumentada associado ao
storytelling, a fim de promover habilidades criticas do estudante. Objetivando responder
as indagacdes levantadas no processo de Revisdo Sistematica foram elaboradas questdes
norteadoras para estabelecer um foco investigativo na pesquisa. As questdes norteadoras

estdo descritas no Quadro 1.
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Quadro 1: Questdes norteadoras da Revisao Sistematica

QP1 Quais sdo os resultados de estudos comparativos que avaliam a eficdcia da realidade aumentada em comparagdo com
meétodos tradicionais de ensino de biologia celular?

QP2 | Qual é o impacto da integragdo da realidade aumentada no ensino de ciéncias, especificamente em relacdo ao aprendizado e
retengdo de conceitos? Quais sdo as percepgdes dos educadores e dos alunos sobre a utilizagdo de aplicativos de realidade
aumentada para o ensino de biologia celular?

QP3 | Como a experiéncia o uso da realidade aumentada influéncia no engajamento e na retencdo de informacdes fornecida nas
narrativas? Qual é o impacto da integragdo de storytelling na experiéncia do usuario em aplicativos de realidade aumentada?

Fonte: Autoras (2024)

Apos as perguntas norteadoras definidas, a ferramenta Buscad foi utilizada para realizar
as pesquisas, a partir dos descritores de busca. O Buscad ¢ uma ferramenta que auxilia na
realizacdo de Revisdo de Literatura, sendo desenvolvida pelos pesquisadores Mansur e
Altoé (2021; 2023). Por meio da busca digital usando-se o sistema Buscad 2.8.4 em bases
de dados de trabalhos académicos. Como fontes de pesquisa usamos o Banco de Teses ¢
Dissertagdes da CAPES e a plataforma de Periodicos CAPES. As palavras-chave ou
descritores deste estudo foram: Realidade aumentada, Storytelling, Ensino de Ciéncias,
Biologia celular e Ensino fundamental. Além disso, existe uma quantidade de sindnimos

que levamos em conta, como pode ser observado no Quadro 2.

Tabela 2: Descritores e sindnimos

Descritor Sinonimos

Realidade Aumentada

Storytelling Contagdo de histdrias; Narrativas

Ensino de Ciéncias

Ensino Fundamental IT Ensino Fundamental 2; Ensino Fundamental anos finais

Biologia Celular

Fonte: Autoras (2024)

A partir dos descritores listados acima, gerou-se strings de busca automaticamente no
sistema Buscad a partir das combinacdes logicas possiveis da expressdo: Realidade
Aumentada AND (Storytelling OR Contacdo de historias OR Narrativas) AND (Ensino
Fundamental II OR Ensino Fundamental anos finais OR Ensino Fundamental 2) AND

Ensino de Ciéncias AND Biologia Celular.

Ap6s definidas as 48 strings, apenas 4 apresentaram resultados. E ao realizarmos uma

sondagem das quantidades de trabalhos em cada uma das fontes de pesquisa, o Banco de
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Teses e Dissertagcdes da Capes e o portal de periddicos Capes, o sistema Buscad retornou

com 85 trabalhos, descritos no Quadro 3.

Quadro 3: Quantidade de dissertacdes, teses e artigos encontrados por Strings de busca e fonte de

pesquisa.
String de busca Capes: T&D Periédicos CAPES
"realidade aumentada' AND narrativas AND "ensino de ciéncias" 0 !
"realidade aumentada" AND “‘storytelling” 1 14
"realidade aumentada" AND “‘contacdo de historias™ 0 0
"realidade aumentada™ AND “narrativas™ 6 63
Total 7 78
Total: 85

Fonte: Autoras (2024).

Ao realizarmos a busca automatica dos titulos dos trabalhos no Buscad, o sistema

removeu automaticamente 2 titulos duplicados entre as strings de busca, retornando 83

trabalhos. Foi realizado um tratamento dos resultados com base nos critérios de inclusdo

elencados a seguir:.

O estudo foi publicado nos ultimos 10 anos (2013 a 2023).
A realidade aumentada ¢ o tema central do estudo.

O storytelling ¢ a metodologia ativa proposta no estudo.

O estudo possui resumo.

O estudo esta escrito em portugués.

O estudo possui uma versdo completa publicada.

O estudo possui palavras-chaves.

O estudo ¢ da area educacional.

Apos as andlises, 6 pesquisas foram selecionadas, sendo 3 artigos e 3 dissertacdes.

O Quadro 4 apresenta detalhadamente os trabalhos que constituem o corpus de pesquisa,

destacando o tipo de producdo académica, as palavras-chave, o ano de publicagdo e o tipo

de programa de pos-graduagao.
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Quadro 4: Lista dos trabalhos que constituem o corpus de pesquisa
N Tipo Titulo Palavras-chave Autores Ano Programa
1 Dissertagdo | Quadrinhos digitais: uma analise Histoéria em quadrinhos digitais; Bianca Paneto Bernardi 2014 MA
das novas possibilidades. Sistema hipermidia; Interatividade:
Produgdo coletiva; Realidade
aumentada.
2 Dissertagdo Falcom e ambientes de FALCOM: Ferramenta de apoio Emerson Leandro Goya 2015 MA
aprendizagem: uma ferramenta educacional: Suporte 4 educacao:
interativa para potencializar a Ensino e aprendizagem: OCC-RDD:
narragdo de historias Mestre humano: Educational support
educacionais. tool: Support for education; Teaching
and learning: Human master.
3 Artigo Contando historias com Leitura-compreensdo: Leitura - Angela Chuvas Naschold 2015
realidade aumentada: estratégia criangas.
para promover a fluéncia da
leitura infantil.
4 | Dissertagdo | O uso da realidade aumentada Aumentada; Ensino de Historia: Anderson Cardoso Ribeiro 2021 MP
para o ensino de histéria: uma Metodologia Ativa; Aplicativos de
metodologia ativa. Realidade Aumentada.
5 Artigo Realidade aumentada como Educacdo tecnologica; Formagao Mirta Cecilia Pinheiro de Carvalho: 2022
ferramenta tecnologica na docente; Professores de ciéncias, Angerley de Jesus Sousa: France
formagéo de professores de Fraiha-Martins
ciéncias
6 Artigo A realidade aumentada como Realidade aumentada: Livro de Augusto Zambonato:; Mauricio Elias Dick | 2016
possibilidade de expansdo a imagem: Narrativa.
narrativa do livro de imagem.

Legenda: MP - Mestrado Profissional; MA - Mestrado Académico; DA - Doutorado Académico.
Fonte: Autoras (2024)

Observa-se que a producdo académica que relaciona a ferramenta realidade aumentada
com a metodologia storytelling ndo teve nenhuma publicacio entre o 2017 a 2020, além
disso, ndo teve nenhuma tese ou dissertacdo do programa mestrado profissional que
relaciona os dois temas RA e storytelling como foco principal, portanto nenhum produto

educacional foi desenvolvido no contexto da pesquisa.

A fim de responder as questdes norteadoras da revisdo sistematica, os resultados
encontrados, foram agrupados em categorias facilitando a analise das producdes textuais.
Para realizacdo da andlise, utilizou-se a técnica da Bardin, que constroi categorias de
analise agrupando-as em categorias interpretativas, essa metodologia ¢ separada em trés
etapas. A etapa inicial corresponde a organizagdo a analise, conhecida também como pré
analise, onde ¢é feita “a escolha dos documentos a serem submetidos a analise, a
formulacdo das hipoteses e dos objectivos e a elaboragdo de indicadores que

fundamentam a interpretacao final” (BARDIN, 1977, p.95).

As unidades de registros ou a codificacdo corresponde ao momento em que ¢ feito o
“recorte, agregacdo e enumeragdo, € permite atingir uma representacdo do contetido, ou

da susceptivel de esclarecer o analista
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caracteristicas”(BARDIN, 1977, p.103), além de categorizacdo por meio de critérios
como: semantico, sintatico, Iéxico e expressivos, ocorrem na segunda etapa conforme

descrito por Bardin:

A categorizagdo ¢ uma operagdo de classificagdo de elementos
constitutivos de um conjunto, por diferenciacdo e, seguidamente, por
reagrupamento segundo o género ( analogia), com os critérios
previamente definidos [...].O critério de categorizacdo pode ser
semantico (categorias tematicas: por exemplo, todos os temas que
significam a ansiedade, ficam agrupados na categoria «ansiedade,
enquanto que os que significam a descontragao, ficam agrupados sob o
titulo conceptual «descontracao»), sintatico (os verbos, os adjetivos),
léxico (classificagdo das palavras segundo o seu sentido, com
emparelhamento dos sindnimos e dos sentidos préximos) e expressivo
(por exemplo, categorias que classificam as diversas perturbagdes da
linguagem) (BARDIN, 1977, p. 118).

Por fim, a ultima etapa corresponde ao tratamento dos dados obtidos e posteriormente a
sua interpretacdo. O quadro abaixo apresenta as categorias a fim de realizar a
caracterizacdo geral dessas producdes académicas, bem como fazer uma andlise mais
aprofundada, as categorias foram selecionadas com base nas questdes norteadoras, sendo

observadas no Quadro 5.

Quadro 5: Categorias de analise

Questdes de Pesquisa Categoria de Analise
QP1 Eficacia da realidade aumentada.
QP2 O impacto da realidade aumentada no ensino de ciéncias.

(foco no aprendizado e retencdo de conceitos, e as percepcdes de educadores e alunos)

QP3 Influéncia da narrativa e do storytelling na experiéncia
(foco no engajamento e na retencdo de informacdes)

Fonte: Autoras (2024)

RESULTADOS DA REVISAO SISTEMATICA DE LITERATURA

Os artigos selecionados foram analisados com base em cada categoria, produzindo os
resultados. A dissertagcdo "Quadrinhos digitais: uma analise das novas possibilidades" foi
publicada por Bianca Paneto Bernard no ano de 2014 no mestrado de Tecnologias da
Inteligéncia e Design na Pontificia Universidade Catdlica de Sdo Paulo. O texto ndo
apresenta uma relagdo do uso da RA e do Storytelling no ensino de ciéncia. A pesquisa
estd voltada para descrigdo de uma sequéncia histérica da revista em quadrinho e
posteriormente sua associacdo com outras tecnologias, em um dos capitulos a autora
Pontificia Universidade Catélica de Minas Gerais
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fornece dados referente a associagdo com a RA. Além de descrever o potencial inovador
do uso da Realidade aumentada associado a revistas em quadrinhos, destacando a
hibridizacdo dos quadrinhos que proporciona ao leitor ser parte integrante da historia,
garantindo que o leitor interaja e tome decisdes e acdes que modifiquem o
desenvolvimento da narrativa, podendo essa inclusive estar diretamente ligada a vida real
do leitor. Sendo uma importante estratégia para manter os leitores colecionadores e atrair

um novo publico mais jovem.

Portanto, essa dissertacdo apresenta parte da resposta referente a uma das questdes
norteadoras, que visa compreender como a experiéncia do uso da realidade aumentada
pode influenciar no engajamento e na reten¢ao de informagdes fornecida nas narrativas e
qual ¢ o impacto da integragcdo de storytelling na experiéncia do usudrio em aplicativos

de realidade aumentada.

O artigo “Contando historias com realidade aumentada: estratégia para promover a
fluéncia da leitura infantil” foi publicado no ano de 2015, pela pesquisadora Angela
Chuvas e um dos objetivos, era avaliar a eficacia do uso da ferramenta associado ao
storytelling no ensino infantil, descrevendo como uma importante estratégia na solugao
imediata a incompreensdo inicial da escrita pela crianga em processo de alfabetizagao.
Além de relatar que o RA promove o engajamento consistente na teoria da mente, essa
teoria aborda a capacidade de se imaginar no lugar do outro, ou seja, a crianga se identifica
ao escutar ou ler a historia. A questdo norteadora que visa dialogar sobre os comparativos
da eficacia da realidade aumentada em compara¢do com métodos tradicionais de ensino
¢ respondida parcialmente pela autora, no momento em que ela relata sobre a estratégia
solucionar de forma imediata a incompreensdo inicial da escrita e promog¢do do
engajamento dos estudante ao desenvolver a aprendizagem e assim facilitar a

compreensao do conteudo.

Além disso, a autora relata a contribui¢do da influéncia da narrativa para promover o
desenvolvimento cognitivo de maneira mais generalizada, melhorando a cognicao social,
e a competéncia socioemocional. E ainda escreve que a importancia da estratégia que
proporciona a crianca criar modelos mentais ficticios e treinar essa capacidade
simulatdria, isso ajuda a tomar decisdes dificeis (levando em consideragdo a fase da vida),

mudanga no comportamento. Esse feedback produzido pela autora demonstra a influéncia
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no engajamento e na retencdo de informagdes fornecida nas narrativas por meio da

realidade aumentada.

De encontro a influéncia da narrativa, a dissertagio “FALCOM e ambientes de
aprendizagem: uma ferramenta interativa para potencializar a narracdo de historias
educacionais” foi produzida por Emerson Leandro Goya e publicada em 2015 pelo
Programa de Pds-graduagao de Mestrado em Tecnologia da Inteligéncia e Design Digital.
A pesquisa tem como objetivo aperfeicoar a técnica OCC-RDD (Objetivo, Contratempo,
Catéstrofe — Reacdo, Dilema, Decisdo) criando um instrumento de apoio. Esse
instrumento foi denominado FALCON (Ferramenta de apoio lidica complementar
orientada para o mestre humano). A técnica possibilita o protagonismo e o didlogo entre
os estudantes e o professor e possui uma combinagdo entre ferramentas interativas como
a realidade aumentada para narrar histérias educacionais, proporcionando historias

educacionais mais interessantes e imersivas favorecendo o conhecimento.

A pesquisa avalia a eficacia do FALCOM comparando com o ensino tradicional, a fim de
compreender o impacto do storytelling na experiéncia educacional. Essa pesquisa
subsidiou outras pesquisas, relacionadas com engajamento dos alunos e a retencao de

informacoes.

Nessa mesma dire¢do o artigo “A Realidade aumentada como possibilidade de expansao
a narrativa do livro de imagem” elaborado por Zambonato e Dick (2016) apresenta as
principais contribuicdes do uso da realidade aumentado nas narrativas, ampliando da
experiéncia de leitura por meio da interatividade, potencializando da imersdo e assim
contribuindo para o enriquecimento e a compreensdo mais aprofundada de diversos
conteudo, diferente das percepgdes encontradas no ensino tradicional. Além disso, ao
avaliar a experiéncia do uso da realidade aumentada no engajamento e na retencdo de
informagdes fornecida nas narrativas, os autores descrevem que a utilizacdo das
ferramentas digitais nas narrativas, fornecem um enredo nao linear, misturando o
psicologico e a duracdo das vivéncias dos personagens, ou seja, a memoria € a imaginagao
dos mesmos, promovendo a interativas e participagdo dos leitores e assim envolvendo o

leitor/usuario profundamente na historia.

A dissertacao “O uso da realidade aumentada para o ensino de historia: uma metodologia

ativa”, produzida por Anderson Cardoso Ribeiro (2021) foi desenvolvida em um
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Programa de Pos-graduagdo Mestrado profissional, sendo a dissertagdo mais recente que
aborda a tematica da RA na educacgdo que atendia boa parte dos critérios de inclusdo e
exclusdo. O mesmo ndo apresenta comparativo em relacdo a eficacia da realidade
aumentada no ensino de ciéncias na abordagem tradicional, mas faz uma breve citagdo
quanto a utilizagdo da ferramenta a fim de enfrentar a tipica aula tradicional, enfatizando
que a utilizacdo da tecnologia permite ndo somente sobrepor elementos virtuais a nossa
visdo da realidade, mas, também, ser uma ferramenta estratégica de metodologia ativa,
além de destacar os beneficios e potenciais para enriquecer o processo de ensino-

aprendizagem.

Descreve também que a utilizagdo da RA no ensino pode tornar o aprendizado mais
envolvente e significativo, criando experiéncias imersivas, interativas e potencializadoras
para a constru¢do de narrativas mais envolventes e impactantes. Além de relatar o impacto
do uso da RA na aprendizagem, na reten¢do de conceitos por meio da apresentacdo das

percepgoes de estudantes e professores.

O ensino de ciéncias e o uso da ferramenta digital foi debatido no artigo “Realidade
Aumentada como ferramenta tecnologica na Formagao de professores de Ciéncias” pelas
autoras Carvalho, Sousa e Fraiha-Martins em 2022, sendo a pesquisa mais recente que
aborda dois dos descritores utilizados nessa revisdo. As autoras fazem uma comparagao
do ensino tradicional como sendo repetitivo e estatico por ndo corresponder a realidade
dos alunos atuais. Enfatizando a necessidade de os professores incorporarem a tecnologia
como ferramenta pedagodgica para a constru¢do do conhecimento cientifico. As autoras
também debatem a dificuldade dos professores em utilizar a ferramenta de forma
inovadora no ensino, limitando-se a usa-lo apenas para reforcar o repasse de contetido,
mantendo assim o modelo tradicional de ensino, sem alterar a metodologia, resultando na
transmissdo mecanica e repetitiva do conteudo, sem estimular a reflexdo ou o
desenvolvimento cognitivo dos estudantes. E demonstram que o uso dessa tecnologia
digital, aplicada de forma adequada, pode promover uma aprendizagem reflexiva,
explorando as capacidades cognitivas e criativas dos estudantes e estabelecendo conexdes
com problemas reais. Ademais, ao analisar o impacto da integracdo da realidade
aumentada no ensino de ciéncias, especificamente em relacdo ao aprendizado e retengdo
de conceitos, descrevem como uma ferramenta facilitadora para compreensdo e

experimentacao de objeto de estudo. Além de proporcionar a motivacao, a construcao de

Pontificia Universidade Catélica de Minas Gerais
Universidade do Estado de Minas Gerais
Belo Horizonte — Minas Gerais, Brasil — 22 a 25 de outubro de 2024




mENEBIO

11

IX Encontro Nacional de Ensino de Biologia
VIl Encontro Regional de Ensino de Biologia MG/GO/TO/DF
Ensinar Biologia, ensinar vida: entrelagando historias, docéncias e afetos

2024

significados e incentivando a inovagdo metodoldgica. E em relagdo as percepgdes dos
educadores e dos alunos sobre a utilizagao de aplicativos de realidade aumentada para o
ensino de biologia celular, as autores relatam que o contato com a realidade aumentada
proporciona uma exploragdo inicial do potencial criativo, além de fornecer situagdes
previsiveis de investigacdo, algo nem sempre possivel em ambientes tradicionais de
ensino. Portanto, tanto os alunos quanto professores, ao experimentarem diversas formas
de utilizacdo desses recursos em sala de aula, desenvolvem alfabetizagdo cientifica e
tecnoldgica, preparando-se para as demandas do mercado de trabalho na era digital que

esta em constante evolucao.

CONSIDERACOES FINAIS

As pesquisas exploradas mostram que ¢ crescente o uso da ferramenta RA associada a
alguma metodologia ativa em diferentes disciplinas, mas apontam para a necessidade de
pesquisas académicas e desenvolvimento de produtos educacionais, a fim de responder o
questionamento central desta pesquisa, quais as potencialidades e os desafios do uso da

realidade aumentada quando com storytelling para o ensino de ciéncias?

Acreditando nos fortes indicios relacionados aos beneficios do uso da realidade
aumentada com o storytelling para produzir aprendizagem significativa e consolidada, o
presente artigo sugere que novas pesquisas sejam desenvolvidas explorando e avaliando

o potencial educacional do RA associado ao storytelling no ensino de ciéncias.
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