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RESUMO

A zoologia, disciplina que estuda os animais, enfrenta diversas dificuldades no ensino e
para supera-los, ¢ necessario adotar diversas abordagens educacionais. Este trabalho
propde um jogo de cartas sobre vertebrados para tornar o aprendizado mais interativo e
significativo. “Pistas da Natureza, Mistérios dos Vertebrados” apresenta 70 cartas com
informagdes sobre esse grupo, buscando solucionar problemas relacionados ao ensino e
aprendizagem do tema Vertebrados no ensino fundamental e médio. Essa metodologia
ativa visa melhorar o ensino de zoologia, oferecendo uma ferramenta eficaz para a
aprendizagem, incentivando o envolvimento dos alunos.

Palavras-chave: jogo didatico; vertebrados; zoologia.

Eixo tematico: 2. Estratégias, materiais e recursos didaticos para o Ensino de Ciéncias e
Biologia.

Modalidade: exposi¢do de jogos e materiais didaticos.
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RESUMEN

La zoologia, disciplina que estudia los animales, enfrenta diversas dificultades en la
ensenanza y para superarlas, es necesario adoptar diversas estrategias educativas. Este
trabajo propone un juego de cartas sobre vertebrados para hacer el aprendizaje mas
interactivo y significativo. "Pistas de la Naturaleza, Misterios de los Vertebrados"
presenta 70 cartas con informacidén sobre este grupo, buscando resolver problemas
relacionados con la ensehanza y el aprendizaje del tema de los vertebrados en la
educacion primaria y secundaria. Esta metodologia activa tiene como objetivo mejorar la
ensefianza de la zoologia, ofreciendo una herramienta eficaz para el aprendizaje e
incentivando la participacion de los estudiantes.

Palabras clave: juego didactico; vertebrados; zoologia.

Eje tematico: 2. Estrategias, materiales y recursos didacticos para la ensefianza de
Ciencias y Biologia.

Modalidad: "Exposicion de juegos y materiales didacticos."

INTRODUCAO

A partir do século XX, onde se iniciou o processo de escolarizagdo, o Brasil vem
enfrentando varios problemas na educacdo, como defasagem escolar, analfabetismo
funcional e a violéncia em sala de aula (Schwartzman e Brock, 2005). A falta de recursos,
infraestrutura escolar e formagdo continua dos professores motiva o desinteresse dos
estudantes, principalmente pela falta de aulas diferenciadas que os instigam a querer
aprender (Honorio, 2018). A discussdo sobre diferentes formas de ensino e aprendizagem
dos ultimos anos nos mostra a necessidade do uso de metodologias ativas que facilitem o
ensino-aprendizagem, aproximando os alunos do objeto de estudo e conhecimento
(Barros, 2022).

Um grupo em que se pode aplicar metodologias ativas € os vertebrados, visto que sofrem
com a falta de conhecimento sobre suas caracteristicas e sua diversidade de espécies e
endemismos, além de muitas serem mal compreendidas pela grande parte da sociedade.
A denominagdo vertebrados vem do latim vertebratus, animais com vértebras, constituem
um subfilo do filo Chordata, compreendendo os peixes, anfibios, sauropsideos
(répteistaves) e mamiferos (Pough et al. 2003). Todas essas classes devem ser estudadas
levando em consideracao aspectos evolutivos, morfofisiologicos e fisiologicos para evitar
erros de entendimento quanto a suas classificagdes (Almeida, 2017; Da Silveira, 2013).
Além disso, muitos vertebrados t€m papéis ecoldgicos importantes no ecossistema, dessa
maneira, o declinio de algumas dessas espécies pode afetar significativamente esses

sistemas. Muitas espécies sdo associados a mitos, maleficios e supersticdes sendo
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rotuladas como “vildes” pela sociedade, como os morcegos associados a vampiros e
bruxas (Guedes e Costa, 2018), tubardes devido aos ataques nas praias litoraneas (Rosa,
2021), serpentes pelos acidentes envolvendo mordidas (Souza, 2020), entre varios outros
vertebrados que sofrem pela rotulagdo errada e falta de conhecimento da sociedade.
Na rede de ensino basica, esses conteudos sdo abordados no 7° ano do ensino fundamental
e explorados com mais profundidade no 2° ano do ensino médio (Brasil, 2018). Embora
os livros didaticos sejam frequentemente o Unico recurso utilizado por professores e
alunos ao longo do ano letivo, muitas vezes os contetidos sdo apresentados de forma
erronea e vaga (Silva, 2018). Além disso, nos livros didaticos os contetidos sobre
vertebrados frequentemente contém informacdes desatualizadas, exercicios baseados na
memoriza¢do de conteudo, falta de ilustragdes para facilitar a compreensdo da anatomia
e fisiologia dos animais, além de omitirem informagdes relevantes para a compreensao
do assunto e fazerem uso excessivo de termos técnicos que dificultam a aprendizagem
(Silveira et al., 2013).
Dessa forma, os alunos podem enfrentar varias dificuldades para aprender sobre os varios
aspectos da vida animal e tudo aquilo com que eles se relacionam. Apesar do contetido
de zoologia ser indispensavel, os alunos ndo demonstram interesse devido as dificuldades
encontradas no ensino e ao distanciamento do que ¢ visto em sala de aula e o cotidiano
(Barros, 2022). Além disso, o fato da zoologia ser repleta de termos complexos, leva a
um aprendizado disperso que dificulta a elaboracdo de ideias e a construgdo de
conhecimentos sobre os assuntos pelos estudantes (Melo, 2019).
Como ressalta Pereira (2012), o ensino de zoologia, seja em uma abordagem
evolucionista, fisiolégica, morfolodgica ou comportamental, tem sido trabalhado de forma
bastante fragmentada e descontextualizada e como consequéncia, os estudantes perdem o
interesse pelo conteudo. Sabendo disso, o ensino desses contedos representa um
verdadeiro desafio para os professores que buscam suprir as necessidades de
aprendizagem a partir de aulas expositivas. Assim, ¢ importante e necessario que se
promova um aprendizado ativo e significativo, que ndo se limite a memorizacdo de
conceitos e conteudo, principalmente no ramo da zoologia (Barros, 2022).
Desde da antiguidade, ha relatos sobre a utilizagdo de jogos como forma de recreagdo e
prazer (Benedetti & Benedetti, 2020). Segundo Almeida (1998), na Grécia Antiga, Platdo
j& discutia que os jogos proporcionam um aprendizado prazeroso e significativo,
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sugerindo que a propria educagdo poderia ser realizada por meio de atividades ludicas.
Nesta perspectiva, os jogos sdo um dos principais aliados, quando se trata de
metodologias, pois se aplicado da forma correta contribui para assimilagao de contetidos,
interagdo entre os alunos e desenvolvimento de raciocinio 16gico, afetivo, motivacional e
criativo (Dos Santos et al, 2017 e Miranda, 2001).

Dessa forma, o jogo intitulado “Pistas da Natureza - Mistério dos vertebrados”, visa a
aprendizagem sobre o grupo dos vertebrados de forma ludica. Com intuito de envolver
os alunos em uma experiéncia educativa interativa e atraente, ele estimula a curiosidade
e o senso critico. O recurso aborda diferentes informagdes morfologicas e anatomicas,
curiosidades, importancia ecoldgica de algumas espécies, dentre outros aspectos

envolvendo o Subfilo Vertebrata.

METODOLOGIA

A produgdo desse material foi inspirada no “jogo das 3 pistas” da emissora de
Televisdo SBT (Sistema Brasileiro de Televisdo), onde os participantes precisam
descobrir uma palavra secreta utilizando trés pistas, quanto menos pistas utilizar para
descobrir a palavra, mais ponto o jogador marca. Entretanto, ao adaptd-lo a um contexto
educacional, ele alterou um pouco de sua configuragdo original, para melhor atender as
necessidades da abordagem do contetdo selecionado.

No jogo tradicional, a competicdo envolve dois jogadores competindo um contra o outro.
No entanto, para adapta-lo ao contexto da sala de aula brasileira, onde frequentemente ha
cerca de 50 alunos por turma, a competi¢ao sera entre grupos, dividindo a turma em duas
a quatro equipes. Outra alteracdo realizada foi que as trés pistas serdo fornecidas para um
unico grupo e, caso nao saibam a resposta, a vez passa para outro grupo, diferente do
formato original, que consiste em uma rodada de pistas para cada participante até
descobrir a palavra misteriosa.

Para a coleta das informag¢des usadas nas cartas, foi conduzida uma pesquisa sobre a
morfologia, anatomia e curiosidades de grupos especificos de vertebrados, usando os
livros (“A vida dos vertebrados” de Pough et al. 2003; “Analise da estrutura dos
vertebrados” de Hildebrand et al. 2006) e artigos envolvendo o contetido de vertebrados
(“Educagdo ambiental como ferramenta para desmistificar os mitos que envolvem os

anfibios” de Leal. 2022; “Os animais vertebrados do Bioma Caatinga” de Garda. 2018 e
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“Consciéncia animal: para além dos vertebrados” de Magalhaes-Sant’ana, 2009). Além
disso, foi essencial garantir que os temas abordados nas cartas sejam pertinentes ao
conhecimento prévio dos estudantes. Dessa forma, as pistas podem incluir tanto
informacgdes técnicas quanto conhecimentos adquiridos no dia a dia de cada aluno.

O design das cartas do jogo foi elaborado utilizando a plataforma digital Canva. Para
garantir a eficacia do jogo, as imagens selecionadas foram cuidadosamente escolhidas,
levando em consideracdo a facilidade de associa¢do das figuras as pistas. Para isso,
realizamos uma extensa pesquisa no Google Imagens, buscando ilustracdes livres de
direitos autorais e com licengas que permitissem seu uso. Essa etapa foi fundamental para
assegurar a qualidade e a legalidade do material produzido.

Por fim, o jogo foi impresso em papel cartdo, com a frente e o verso de cada carta, e a
separagdo das mesmas foi feita utilizando uma tesoura. Para guardar as cartas, foi
utilizado uma caixa de 15cm x 15cm (Fig.1) e personalizada com a logo do jogo
produzida na plataforma Canva. Esse processo de producgdo de baixo custo e utilizagdo
de materiais simples ressalta a facilidade de implementacdo em sala de aula. Essa
caracteristica confere uma relevancia adicional ao jogo, uma vez que uma das principais
razdes citadas pelos professores para evitar o uso de metodologias ativas ¢ a
complexidade da realiza¢do das atividades. O fato de ser de baixo custo e facilmente
transportavel, devido ao seu tamanho compacto, torna-o uma ferramenta especialmente

conveniente para o ambiente escolar.

Figura 1: Caixa do jogo

Fonte: Produzida pelos autores.
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RESULTADOS E DISCUSSOES

Conteudo selecionado:

Em Reis et al. (2017) o autor cita que os seres humanos s6 preservam aquilo que
conhecem. Levando isso em consideragdo, o conteudo abordado no jogo envolve espécies
de vertebrados (escolhidos da fauna brasileira que sofrem uma mistificagdo por parte da
populagdo, tornando importante desmistificar conceitos erroneos sobre esses animais) e
algumas caracteristicas dos vertebrados (cranio, coluna vertebral, pelos, asas, entre
outras). Gambads, anfibios, lagartixas, serpentes e morcegos geralmente nao atraem muito
a simpatia da populacdo, por serem consideradas espécies nocivas e repugnantes.
(Bernarde, 2018; Andrigueto e Cunha, 2002; Guimardes, 2002). Ao se deparar com
informagdes veridicas sobre essas espécies, os estudantes tém a oportunidade de
desenvolver uma visdo mais completa e empatica da biodiversidade.

Com relacao as imagens, todas fornecem ao aluno a resposta referente as pistas que estdo
escritas na carta, assim auxilia os jogadores na identificacdo das caracteristicas
especificas de cada animal ou grupo. As imagens proporcionam uma representagao visual
que complementa a informagdo textual, tornando o aprendizado mais acessivel, além de
ajudar a criar conexdes mais fortes entre os conceitos abordados no jogo e o mundo real

(Albuquerque, 2018).

Cartas do jogo:

Com um total de 70 cartas, sendo 30 “cartas pistas”, 30 “cartas charadas” e 10 cartas
“bonus e penalidade” (Figs. 2 e 3). As “cartas pistas” sdo compostas pelo titulo e 3 pistas
relacionadas com o conteudo em questdo, para ajudar a equipe a descobrir a palavra
misteriosa. Essas cartas possuem uma imagem da determinada resposta, que pode ser
desde uma caracteristica dos vertebrados até¢ um grupo especifico ou uma espécie. Além
disso, nas “cartas pistas” também apresenta 0 nome comum e cientifico do animal,
informagdo de grande importancia para que os alunos possam se familiarizar com a

utilizacdo do nome cientifico.

Figura 2: Carta “charada” e carta “pistas” (mostrando também o verso das cartas).
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Nas florestas tropicais, posso ser
encontrado, Com orelhas brancas,

. sou facilmente identificado. A
P|St°s dﬂ Naturezu noite, eu cago insetos com muita

Mistério dos Vertebrados destreza, Quem sou eu, nesta rica
‘}7‘7 natureza?

]—  Souummarsuplal,importante no
e dispersio de sementes

2 — Tenho uma dieta que pode variar de
pequenos animais a frutas

== Sou conhecido pelo mal cheiro

Fonte: Produzida pelos autores.

J& as “cartas charadas”, que sdo cartas complementares, possuem uma charada
relacionada a resposta da carta, contendo uma frase ou um breve texto que auxilia o
jogador a responder corretamente qual animal estd sendo trabalhado. Cada carta pista
possui seu par de carta charada, estando o par numerado de 1 a 30, que serve de orientagdo
para o mediador melhor organizar o jogo. Existe ainda a presencga de cartas “bonus” que
trazem alguma curiosidade sobre vertebrados e cartas de “penalidade’ que buscam trazer
reflexdes sobre atitudes erroneas que uma parte da populacdo tém em relacdo a esses

animais.

Figura 3: Algumas cartas do jogo. “Carta pista” e seu par de “carta charada". Carta “bonus” (curiosidade)

e carta “penalidade” (vamos repensar um pouco).

1_Mlnha coluna vertebral possui entre
200 e 400 vértebras (ou mais)

1— Suporte estrutural e protegio
O maior animal vertebrado conhecido
o proporciona flexibilidade e - Algumas possuem pegonha, é a baleia-azul, que pode chegar a
mobilidade ao corpo do animal outras ndo medir mais de 30m e pesar mais de 170
toneladas!

- Possui vértebras - Corpo alongado e com escamas
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2 Pistacharada 13 Pistacharada

Sou flexivel, mas forte, uma Algumas sdo venenosas, mas néo
estrutura vital, precisa temer
No centro do corpo, sou a outras inofensivas, s6 querem
principal na real. sobreviver
Protejo a medula, e com vértebras Muitas sdo discretas, quase invisiveis na
eu conto, paisagem
Qual parte do corpo sou, que da Mas todas tem um papel em nossa
suporte e é um ponto? grande viagem

E um costume popular jogar
sal em sapos, mas essa
atitude é prejudicial a eles,
pois acabam deixando-o
desidratado e causando
muita dor!!

Fonte: Produzida pelos autores.

Alguns exemplos de espécies abordadas no jogo visando sua desmistificagdo temos o
morcego, que devido a seus habitos noturnos, dormir de cabeca para baixo, habitar
cavernas, ter aversao a luz, possuir representantes hematdfagos e estarem relacionados a
varios mitos malévolos, ndo sdo bem-vistos pela sociedade (Scavroni et al., 2008). Outro
exemplo ¢ o Gamba-de-orelha-branca (Didelphis albiventris), marsupial brasileiro,
frequentemente mal interpretado por seu odor desagradavel. Entretanto, possui papel
fundamental no ambiente como dispersor de sementes, controle de animais pegonhentos
e se alimentam de carrapatos e caramujos que atuam como vetores de doencas a seres
humanos e animais domésticos (Camillo, 2022). Desta forma, o jogo acaba ajudando a

promover a conscientizacao sobre a biodiversidade tinica do Brasil.

Como jogar:

Os alunos sdo divididos em grupos (recomendado entre 2 a 4 equipes) e designam um
mediador (sugestdo: professor). Durante o jogo, nenhum aparelho eletronico ¢ permitido.
A equipe que iniciara o jogo ¢ determinada pelo mediador ou por métodos alternativos,
como joquempd. Um representante de cada equipe escolhe uma carta sem vé-la e a
entrega ao mediador. A equipe recebe uma pista e tenta adivinhar a resposta. Se acertar
na primeira pista, a equipe ganha 10 pontos; se errar, recebe a segunda pista (8 pontos),
se errar novamente recebe a terceira que vale (6 pontos). Se ndo acertar, ndo pontua e a

proxima carta € passada para o proximo grupo.
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A equipe pode escolher uma "carta charada", porém, ela vale apenas 4 pontos e s6 pode
ser usada apds a terceira pista e antes da resposta final. Cada equipe pode usar as cartas
charadas apenas duas vezes durante o jogo. A carta charada apresenta um enigma para a
equipe que optou ndo responder ao fim da terceira pista. Os membros das equipes podem
colaborar entre si para responder corretamente a carta, mas apenas o aluno que pegou a
carta pode dar a resposta final. A equipe vencedora ¢ aquela com mais pontos ao final de
todas as rodadas e das cartas.

Para que o jogo seja educativo, € crucial que o professor conduza uma discussdo ao final
de cada jogada, abordando a carta especifica e oferecendo aos alunos uma compreensao
abrangente. De acordo com Meier (2008), a mediagdo durante um jogo didatico envolve
o professor explicando as relagdes entre o conhecimento dos alunos e o conhecimento
cientifico, além de manter um ambiente respeitoso durante o jogo. Por exemplo, ao
discutir a carta "serpentes", o professor pode destacar sua importancia ecoldgica no
controle populacional de roedores e seu potencial médico no desenvolvimento de
medicamentos contra o cancer e a hipertensdo. Essas discussdes visam ampliar o
entendimento dos alunos sobre a diversidade animal e promover a conscientizagcdo

ambiental e a conservagao da fauna e de seus habitats.

Obs: Todo o conteudo devera ser trabalhado antes do jogo, pois se trata de um recurso

avaliativo e para revisdo de conteudos.

CONSIDERACOES FINAIS

Os jogos didaticos podem ser uma ferramenta de grande importancia para o processo de
ensino-aprendizagem da zoologia, favorecendo a assimilagdo de conteudos abordados na
sala de aula, sendo uma interessante estratégia de auxilio didatico, pois estimulam os
alunos a raciocinarem e refletirem. Neste sentido, esse recurso foi pensado como uma
maneira de contribuir para o melhor entendimento de espécies, grupos e caracteristicas
desses animais que representam um dos subfilos mais visiveis e conhecidos do reino
animal. Além disso, proporcionar uma visdo mais completa sobre varios animais mal
vistos pela sociedade, enfatizando a importancia ecoldgica que cada um tem no meio

ambiente, tudo isso de maneira interativa e divertida.
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O jogo pode ser adaptado para diferentes niveis de conhecimento, tornando-o uma
ferramenta versatil no ensino de vertebrados em diferentes idades e niveis de
escolaridade, além disso, esse jogo didatico promove o pensamento critico, o raciocinio
logico, a retencdo de informagdes e o aprendizado ativo, tornando-o uma escolha eficaz
no contexto educativo. Por fim, com base nesse contexto, ao destacar a importancia e
eficiéncia dos jogos como métodos alternativos para o ensino e sua facil confecgdo e
aplicagdo, ¢ de extrema importancia salientar que a utilizacao destes, deve ser incentivada

partindo da premissa de melhores resultados no processo de ensino.
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